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Informacje podstawowe o programie studiow

Nazwa wydziatu:
Nazwa kierunku:
Poziom studiéw:
Profil studiéw:

Forma studiow:

Czas trwania studiow (liczba semestrow):

Liczba ECTS konieczna do ukonczenia
studiow:

Tytut zawodowy nadawany absolwentom:

Kod ISCED:

Jezyk studiow:

Informacje podstawowe o programie studiéw

Wydziat Telekomunikacji, Informatyki i Elektrotechniki
informatyka stosowana

pierwszego stopnia (inz.)

Profil ogdélnoakademicki

studia stacjonarne

7
210

Inzynier
613
polski
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Wskazniki programu

Nazwa

Liczba punktéw ECTS w programie

taczna liczba pkt. ECTS jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem
NA lub innych oséb prowadzacych zajecia

Liczba pkt. ECTS jaka student musi uzyskaé¢ w ramach zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk
spotecznych

Liczba pkt. ECTS za zajecia do wyboru

Liczba pkt. ECTS za zajecia zwigzane z prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowg w dyscyplinie /
dyscyplinach, do ktérych przyporzadkowano kierunek studiéw

taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych

taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - wyktady

taczna liczba godzin zajec dydaktycznych - ¢wiczenia audytoryjne

taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - ¢wiczenia laboratoryjne / lektorat jezykéw obcych
taczna liczba godzin zajec¢ dydaktycznych - ¢éwiczenia projektowe

taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - pozostate formy zajeé

Wskazniki programu

technologie
informacyjne

210

107

67
114

2300
940
105
745
270
240

programowanie aplikacji

biznesowych

210

110

67
114

2300
1050
105
935
150
60

data science

210

110

67

114

2300
1050
105
875
225
45
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Efekty uczenia sie

Przyporzadkowanie kierunku do dyscyplin, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie

Informatyka techniczna i telekomunikacja

Wiedza

Kod

IST_ 01_K W01

IST_ 01_K_ W02

IST 01_K W03

IST 01 K W04

IST_01_K_WO5

IST_01_K_WO06

IST_ 01_K_ W07

IST 01 K W08

IST 01 K W09

IST 01 K W10

IST 01 K W11

IST_ 01 K W12

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie dla kierunku

Tresé

w zaawansowanym stopniu podstawowe twierdzenia z zakresu matematyki,
obejmujace algebre, analize, elementy matematyki dyskretnej i stosowanej a takze
logike i probabilistyke;

w zaawansowanym stopniu podstawowe twierdzenia z zakresu fizyki, obejmujgce
mechanike, termodynamike, optyke, elektrycznosé¢, magnetyzm, fizyke ciata
statego, w tym wiedze niezbedng do zrozumienia fizycznych podstaw
przechowywania, przetwarzania i transmisji danych;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska z zakresu techniki
cyfrowej, uktadéw mikroprocesorowych oraz systeméw wbudowanych;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska w zakresie podstawowych
algorytméw i metod ich analizy, technik projektowania algorytmdw, abstrakcyjnych
struktur danych i ich implementacji oraz ztozonosci algorytmaéw;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska w zakresie
programowania, implementacji algorytméw, paradygmatéw i styléw
programowania, metod weryfikacji poprawnosci programéw, jezykéw formalnych
oraz réznych srodowisk programistycznych;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska w zakresie architektury
systeméw komputerowych, podstaw dziatania systemdw operacyjnych i ich
rodzajéw;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska w zakresie technologii
sieciowych oraz protokotéw komunikacyjnych w sieciach komputerowych;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska w zakresie baz danych,
réznych sposobdéw wyszukiwania, magazynowania oraz zabezpieczania danych; zna
rézne rodzaje baz danych oraz metody dostepu, zarzadzania i podstawy tworzenia
zapytan do bazy;

w zaawansowanym stopniu podstawowe pojecia i definicje w zakresie sztucznej
inteligencji, systemoéw eksperckich i wieloagentowych oraz obszaréw zastosowania
sieci neuronowych;

w zaawansowanym stopniu podstawowe pojecia i definicje w zakresie w zakresie
modelowania obiektdw 2D/3D z wykorzystaniem grafiki komputerowej oraz
implementacji modeli wirtualnej rzeczywistosci i interfejséw komunikacji cztowiek-
komputer;

pojecia interfejsu webowego i mobilnego; zna terminologie, adekwatne jezyki
programowania i zakres wykorzystania technologii internetowych przy
implementacji wspomnianych aplikacji;

terminologie i metodyke pracy w zakresie inzynierii oprogramowania, w tym
harmonogramowania zadan i jezykéw modelowania;

100%

PRK
P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WG,
P6S_WG._inz

P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WG,
P6S_WG_inz

P6S_WG,
P6S_WG._inz

P6S_WG,
P6S_WG_inz
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Kod

IST_01 K W13

IST 01 K W14

IST 01 K W15

IST 01 K W16

IST 01 K W17

IST_01_ K W18

Umiejetnosci

Kod

IST 01 K _UO01

IST_01_K_U02

IST 01 K U03

IST 01 K _U04

IST_O01_K_U05

IST_01_K_U06

Efekty uczenia sie

Tresé

W rozszerzonym zakresie podstawowe pojecia w zakresie ochrony danych i
bezpieczenstwa systemoéw informatycznych oraz podstawy administracji systemami
informatycznymi/sieciami komputerowymi;

w rozszerzonym stopniu stowa kluczowe, sktadnie, metody implementacji struktur
danych, metody dostepu do pamieci oraz sposoby definiowania funkcji i obiektéw w
réznych jezykach programowania, w tym jezykach skryptowych;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska dotyczace przetwarzania
sygnatéw cyfrowych/analogowych; zna metody zamiany sygnatéw cyfrowych na
analogowe i odwrotnie oraz sposoby wykorzystania ich w automatyce i robotyce;

powigzania informatyki z rozwojem innych dziedzin (nie tylko technicznych) oraz
orientuje sie w obecnym stanie i najnowszych trendach rozwojowych; zna
zawansowane narzedzia programowe do edycji tekstéw pozwalajace opracowad
dokumenty, raporty, prezentacje;

podstawowe zaleznosci ekonomiczne, prawne, etyczne w zakresie zarzadzania, w
tym zarzadzania jakoscia i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, zna ogdine
zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci;

pozatechniczne uwarunkowania dziatalnosci inzynierskiej, zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy oraz posiada elementarng wiedze w zakresie
ochrony wtasnosci intelektualnej i prawa patentowego;

Tresé

wykorzystywac¢ posiadana wiedze do rozwigzywania zadanh z zakresu matematyki,
obejmujaca algebre, analize, elementy matematyki dyskretnej i stosowanej a takze
logike i probabilistyke; potrafi wykorzystywa¢ poznane metody i modele
matematyczne oraz symulacje komputerowe do testowania, analizy i oceny
dziatania systeméw informatycznych i ich sktadowych;

wykorzystywac posiadang wiedze do rozwigzywania zadan z zakresu fizyki,
obejmujace mechanike, termodynamike, optyke, elektrycznosé¢, magnetyzm, fizyke
ciata statego; wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne, w
tym wiedze niezbedna do zrozumienia fizycznych podstaw przechowywania,
przetwarzania i transmisji danych;

wykorzystywad posiadang wiedze do analizy i syntezy prostych uktaddéw
kombinacyjnych i sekwencyjnych, dokona¢ minimalizacji funkcji boolowskich oraz
zaprojektowad prosty system mikroprocesorowy wspétpracujacy z urzadzeniami
peryferyjnymi;

wykorzystywad posiadang wiedze do zaprojektowania i implementacji algorytméw,
wybranych struktur danych oraz dokonac analizy ich ztozonosci obliczeniowej i
czasowej;

postuzy¢ sie odpowiednimi srodowiskami programistycznymi do pisania,
wykonywania i testowania programéw w réznych jezykach programowania;
wykorzystujgc posiadang wiedze umie zaimplementowad proste zadanie
inzynierskie w wybranym jezyku programowania, z wykorzystaniem odpowiednich
struktur danych;

potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedze do krytycznej analizy pracy sprzetu
komputerowego wraz z systemem operacyjnym; umie wyrdzni¢ moduty sktadowe
systemu operacyjnego, zarzadza¢ nimi w ograniczonym zakresie oraz zarzgdzac
wybranymi systemami wbudowanymi;

PRK

P6S_WG,

P6S_WG_inz

P6S_WG,

P6S_WG_inz

P6S_WG,

P6S_WG_inz

P6S_WG,

P6S_WG_inz

P6S_WK,

P6S_WK_inz

P6S_WK,

P6S_WK_inz

PRK

P6S_UW_inz,

P6S_UW

P6S_UW_inz,

P6S_UW

P6S_UW _inz,

P6S_UW

P6S_UW_inz,

P6S_UW

P6S_UW_inz,

P6S_UW

P6S_UW_inz,

P6S_UW

5/22



Kod

IST 01 K_U07

IST_01_K_U08

IST_01_K_U09

IST_01_K_U10

IST 01 K U1l

IST_ 01 K U12

IST_ 01 K_U13

IST 01 K Ul4

IST_ 01 K_U15

IST_ 01 K_U16

IST 01 K_U17

IST 01 K U18

IST_01_K_U19

IST_01_K_U20

IST 01 K U21

IST 01 K U22

Efekty uczenia sie

Tresé

sformutowaé wymagania, opracowac schemat adresacji oraz przetestowac prosta
sie¢ komputerowa, uwzgledniajagc realizowane funkcje i powigzania miedzy
elementami sktadowymi; zna funkcje urzadzen sieciowych i potrafi je
skonfigurowag;

wykorzysta¢ posiadana wiedze do zaprojektowania abstrakcyjnego modelu bazy
danych, zgodnie ze specyfikacja; przekonwertowa¢ model abstrakcyjny na logiczny
oraz zrealizowac prostg baze danych z uzyciem jezyka zapytan; orientuje sie w
problematyce wspétbieznosci;

rozwigzywac praktyczne zadania projektowe zwigzane z wykorzystaniem sztucznej
inteligencji czy prostego systemu eksperckiego; zaimplementowad wybrane
algorytmy dla systeméw wieloagentowych oraz systemy treningowe dla sieci
neuronowych;

wykorzysta¢ podstawowe pojecia i definicje do modelowania obiektéw grafiki
komputerowej 2D/3D osadzone w wirtualnej rzeczywistosci oraz realizowa¢ proste
projekty i komunikacji cztowiek-komputer;

realizowac projekty stron internetowych i ustug wykorzystywanych w systemach
webowych oraz aplikacjach mobilnych; zna najnowsze trendy wykorzystywane w
technologiach internetowych;

realizowa¢ ztozone projekty informatyczne z wykorzystaniem narzedzi
programistycznych oraz harmonogramowac zakres prac zgodnie z metodykami
zarzadzania projektami informatycznymi;

zastosowac odpowiednie metody ochrony danych i zapewni¢ bezpieczenstwo
systemu informatycznego; zastosowac wybrane techniki zabezpieczania aplikacji
oraz sieci komputerowych;

zastosowac stowa kluczowe, struktury danych, metody dostepu do pamieci oraz
sposoby definiowania funkcji i obiektdw w réznych jezykach programowania, w tym
jezykach skryptowych;

wykorzysta¢ wiedze dotyczaca przetwarzania sygnatéw cyfrowych/analogowych;
zastosowa¢ metody zamiany sygnatéw cyfrowych na analogowe i odwrotnie oraz
sposoby wykorzystania ich w automatyce i robotyce;

dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej opracowanego projektu technicznego z
zakresu informatyki; korzystajac z procesora tekstu, przygotowaé dokument
raportu, zawierajacy tekst, wykresy, obliczenia;

zastosowac zasady bezpieczenstwa i higieny pracy;

pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrédet, w tym réwniez w
jezykach obcych; potrafi dokonaé syntezy i interpretacji pozyskanej informacji;

postugiwac sie jezykiem obcym w stopniu wystarczajagcym do porozumiewania sie
na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, a takze
czytania ze zrozumieniem opiséw i instrukcji dotyczacych min. mikrokontroleréw,
narzedzi informatycznych, konfiguracji szablondw i podobnych dokumentéw;

komunikowa¢ sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii oraz
opracowac¢ dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego, przygotowac
tekst zawierajacy oméwienie wynikéw realizacji tego zadania;

wspétdziatad z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze
interdyscyplinarnym), oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzacych do
rozwigzywania prostych zadan inzynierskich, typowych dla informatyki oraz
wybierad i stosowac wiasciwe technologie;

planowac i organizowac¢ prace indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas
potrzebny na realizacje zleconego zadania; potrafi opracowac i zrealizowac
harmonogram prac zapewniajacy dotrzymanie termindw;

PRK

P6S_UW_inz,

P6S_UW

P6S_UW_inz,

P6S_UW

P6S_UW inz,

P6S_UW

P6S_UW inz,

P6S_UW

P6S_UW_inz,

P6S_UW

P6S_UW_inz,

P6S_UW

P6S_UW_inz,

P6S_UW

P6S_UW_inz,

P6S_UW

P6S_UW_inz,

P6S_UW

P6S_UW _inz,

P6S_UW

P6S_UW inz,

P6S_UW

P6S_UK

P6S_UK

P6S_UK

P6S_UO

P6S_UO
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Kod

IST 01 K U23

IST_01_K_U24

Tresé

przy formutowaniu i rozwigzywaniu informatycznych zadan inzynierskich,
dostrzega¢ ich aspekty pozatechniczne, ekonomiczne i prawne;

samodzielnie planowac i realizowaé wtasne uczenie sie przez cale zycie, w celu
podnoszenia kompetencji zawodowych;

Kompetencje spoteczne

Kod

IST 01 K K01

IST_01_K_K02

IST_01_K K03

IST 01 K_K04

IST_O1_K_KO5

Efekty uczenia sie

Tresé

uczenia sie przez cate zycie, ciggtego doksztatcania sie - podnoszenia kompetencji
jezykowych, zawodowych, osobistych i spotecznych;

uznawania waznosci rozumienia pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnosci
inzyniera informatyka, rozumienia skutkéw podejmowanych decyzji oraz wspierania
sie wiedzg ekspertéw w przypadku napotkania trudnosci z rozwigzaniem problemu;

wspdtorganizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego oraz dziatania i
myslenia w spos6b przedsiebiorczy;

wspdtpracy z otoczeniem, nie tylko gospodarczym ale tez spotecznym oraz pracy w
Srodowisku wielokulturowym:;

odpowiedzialnego petnienia roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, ktéry ma
Swiadomos¢ odpowiedzialnosci za wiasna prace, terminowej realizacji zadan, jest
gotéw do przestrzegania zasad etyki zawodowej oraz poprawnosci jezykowe;
przygotowanych prac;

PRK

P6S_UO

P6S_UU

PRK

P6S_KK

P6S_KK

P6S_KO

P6S_KO

P6S_KR
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Plan studiow

Semestr 1

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

Jezyki obce do wyboru
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski

Jezyk niemiecki

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Wychowanie fizyczne

Matematyka

Podstawy programowania

Podstawy systemdw operacyjnych

Grafika komputerowa

Algorytmy i struktury danych

Plan studiow

Lektorat: 30
Lektorat: 30

Wyktad: 15

Cwiczenia
audytoryjne: 30
Wyktad: 30

Cwiczenia
audytoryjne: 30

Wykfad: 30
Cwiczenia
laboratoryjne: 30

Wykfad: 30
Cwiczenia
laboratoryjne: 30

Wyktad: 30
Cwiczenia
projektowe: 15
Wyktad: 30
Cwiczenia
laboratoryjne: 30

2

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Obowiazkowa grupa Jezyki obce

Fakultatywny
Fakultatywny

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Jezyki obce
Jezyki obce

Przedmioty
humanistyczne i
spoteczne

Przedmioty ogdine

Przedmioty
podstawowe

Przedmioty
podstawowe

Przedmioty
podstawowe

Przedmioty
podstawowe

Przedmioty
podstawowe
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wykiad: 15 Przedmiot
Narzedzia programistyczne Cwiczenia 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy . y
. kierunkowe
laboratoryjne: 15
Podstawy elektroniki Wyktad: 15 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Przedmioty
podstawowe
Suma 405 30 Egzaminy: 2
Semestr 2
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Jezyki obce do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa grupa Jezyki obce
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Jezyk niemiecki Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Wyktad: 30 Przedmioty
Komunikacja spoteczna i praca w grupie Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy humanistyczne i
projektowe: 15 spoteczne
. Cwiczenia . . . . )
Wychowanie fizyczne audytoryjne: 30 0 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Przedmioty ogdlne
Wykfad: 30 Przedmiot
Matematyka Cwiczenia 5 Egzamin Obowigzkowy Y
_— podstawowe
laboratoryjne: 15
Wykiad: 30 Przedmiot
Fizyka Cwiczenia 6 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Y
podstawowe

Plan studiow

laboratoryjne: 30
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wykiad: 15 Przedmiot
Uktady cyfrowe Cwiczenia 4 Egzamin Obowigzkowy Y
. podstawowe
laboratoryjne: 15
Wyktad: 30 Przedmiot
Podstawy baz danych Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Y
. podstawowe
laboratoryjne: 30
Wyktad: 30 Przedmioty
Sieci komputerowe Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy .
o kierunkowe
laboratoryjne: 30
Narzedzia programistyczne Cwiczenia 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Przedmioty
projektowe: 15 kierunkowe
Suma 375 30 Egzaminy: 2
Semestr 3
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Jezyki obce do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa grupa Jezyki obce
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Jezyk niemiecki Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Wykfad: 15
Cwiczenia Przedmiot
Mikroprocesory laboratoryjne: 20 4 Egzamin Obowigzkowy Y
Cwi . podstawowe
wiczenia
projektowe: 15
Podstawy baz danych Cwiczenia 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkow Przedmioty
y y projektowe: 15 & a y podstawowe

Plan studiow
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wy_k’rad: .30 . , Przedmioty
Matematyka dyskretna Cwiczenia 5 Egzamin Obowigzkowy odstawowe
laboratoryjne: 30 P
o Wyktad: 30 o : Przedmioty
Programowanie obiektowe Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy kierunkowe
laboratoryjne: 30
o Wykfad: 15 . . , Przedmioty
Podstawy systemu Unix i Linux Cwiczenia 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy kierunkowe
laboratoryjne: 15
. . Wy_k%ad: .30 . . . Przedmioty
Przetwarzanie obrazéw Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy kierunkowe
laboratoryjne: 30
. . . Wy.k’rad: .30 . . . Przedmioty
Skryptowe jezyki programowania Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy kierunkowe
laboratoryjne: 30
Wstep do uczenia maszynowego Wyktad: 30 2 Egzamin Obowiazkowy Eirgffnrﬁloov%
Suma 395 30 Egzaminy: 3
Semestr 4
Studentéw obowigzuje zaliczenie na ocene 4-tygodniowe] praktyki zawodowej po Il roku studiéw (6 pkt. ECTS)
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok

Jezyki obce do wyboru
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski

Jezyk niemiecki

Plan studiow

Lektorat: 30
Lektorat: 30

2

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Obowigzkowa grupa Jezyki obce

Fakultatywny
Fakultatywny

Jezyki obce
Jezyki obce
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wyktad: 30 Przedmiot
Zaawansowane programowanie obiektowe Cwiczenia 4 Egzamin Obowigzkowy . y
. kierunkowe
laboratoryjne: 30
Wyktad: 30
Cwiczenia Przedmiot
Inzynieria oprogramowania laboratoryjne: 15 5 Egzamin Obowigzkowy . Y
oy X kierunkowe
Cwiczenia
projektowe: 15
Wyktad: 30 Przedmiot
Programowanie w srodowisku Windows Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy . y
o kierunkowe
laboratoryjne: 30
Wykiad: 30 Przedmiot
Sztuczna inteligencja Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy . y
| kierunkowe
projektowe: 15
Wyktad: 30 Przedmiot
Administracja systemami klasy Enterprise Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy . y
. kierunkowe
laboratoryjne: 30
Praktyka zawodowa Praktyka zawodowa: 6 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Przedmloty
0 kierunkowe
Suma 315 30 Egzaminy: 2
Semestr 5
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Jezyk obcy I 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa grupa Jezyki obce
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski techniczny Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Jezyk niemiecki techniczny Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce

Plan studiow
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Teoria informacji Wyktad: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Przedmioty
podstawowe
Wykfad: 15 Przedmiot
Statystyka inzynierska Cwiczenia 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Y
I podstawowe
audytoryjne: 15
N Cwiczenia . . Przedmioty
Zaawansowane programowanie obiektowe projektowe: 15 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Kierunkowe
Wykiad: 30 Przedmiot
Programowanie aplikacji mobilnych Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy . Y
. kierunkowe
laboratoryjne: 30
Programowanie w Srodowisku Windows CW|.czen|a . 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy P_rzedmloty
projektowe: 15 kierunkowe
Suma 180 13 Egzaminy: 0
Specjalnos¢: data science
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Wyktad: 30 . . .
Matematyczne podstawy sztucznej inteligencji Cwiczenia 6 Egzamin Obl|gator¥1ny Przec.im|ot,yl
. specjalnosciowy specjalnosciowe
laboratoryjne: 15
Wyktad: 30 . . .
Podstawy inzynierii danych Cwiczenia 6 Zaliczenie na ocene Obllg.ator)fjr?y Prze('jmlotly.
. specjalnosciowy specjalnosciowe
laboratoryjne: 15
Wykfad: 15
Cwiczenia . . .
. . oo . Obligatoryjny Przedmioty
Eksploracyjna analiza danych l(?v?iocrzaetr?irgme. 15 5 Egzamin specjalnogciowy specjalnodciowe

Plan studiow

projektowe: 15
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Suma 135 17 Egzaminy: 2
Suma (Czes¢ kierunkowa + Specjalnosc) 315 30 Egzaminy: 2
Specjalnosc¢: programowanie aplikacji biznesowych
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Wyktad: 30 . . .
Programowanie aplikacji sieciowych Cwiczenia 5 Egzamin SOb;'fl.gltr??str;gW zrzeecqanl]r:ﬁts};iowe
laboratoryjne: 30 ped y Ped)
Wykfad: 15 . . .
Bezpieczenstwo aplikacji internetowych Cwiczenia 7 Egzamin Sbglcg'gltr??sac?gw Erzeec('je:?r:g;{iowe
laboratoryjne: 15 pec] y pec)
Wyktad: 30 . . .
Zarzadzanie procesem produkcji oprogramowania Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Obllgator)fjr)y Prze<'jm|otly.
. specjalnosciowy specjalnosciowe
laboratoryjne: 30
Suma 150 17 Egzaminy: 2
Suma (Czesc kierunkowa + Specjalnosc) 330 30 Egzaminy: 2

Specjalnosc: technologie informacyjne

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

Blok obieralny

Blok obieralny D1

Plan studiow

Egzamin/Zaliczenie
na ocene

17

Egzamin/Zaliczenie
na ocene

17

Obowiazkowa grupa

Obowigzkowy
fakultatywny

Przedmioty/bloki
obieralne

Przedmioty
specjalnosciowe
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wyktad: 15 Przedmiot
Programowanie wspétbiezne Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny - Y
oo specjalnosciowe
laboratoryjne: 30
Programowanie aplikacji internetowych Wyktad: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Przec.im|ot,yl
specjalnosciowe
Wykiad: 30 Przedmiot
Technologie multimedialne Cwiczenia 4 Egzamin Fakultatywny . Y
. specjalnosciowe
laboratoryjne: 15
Wykiad: 30 Przedmiot
Projektowanie i programowanie gier Cwiczenia 6 Zaliczenie na ocene Fakultatywny s ec'alnoé)::iowe
laboratoryjne: 30 pec)
Blok obieralny D2 17 Egzamin/Zaliczenie  Obowigzkowy Przledmloty/blokl
na ocene fakultatywny obieralne
Wyktad: 30 Przedmiot
Projektowanie i programowanie niskopoziomowe Cwiczenia 7 Egzamin Fakultatywny - Y
oo specjalnosciowe
laboratoryjne: 45
Wyk’rad: 30 Przedmiot
Inteligentne systemy robotyki Cwiczenia 7 Egzamin Fakultatywny : Y
- specjalnosciowe
laboratoryjne: 30
Przetwarzanie sygnatéw Wyktad: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Prze(.zlmlotlyl
specjalnosciowe
Suma 180 17 Egzaminy: 0
Suma (Czes¢ kierunkowa + Specjalnosc) 360 30 Egzaminy: 0

Semestr 6

Plan studiow
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Przedmioty
Zarzadzanie projektem i zespotem Wyktad: 15 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy humanistyczne i
spoteczne
Jezyk obcy I 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa grupa Jezyki obce
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski techniczny Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Jezyk niemiecki techniczny Lektorat: 30 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Suma 45 3 Egzaminy: 0
Specjalnos¢: data science
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Wyktad: 30
Cwiczenia . . .
Sztuczne sieci neuronowe laboratoryjne: 30 6 Egzamin Obl|gator¥1ny Przec.imlot,yl
2o . specjalnosciowy specjalnosciowe
Cwiczenia
projektowe: 15
Wykfad: 30
Cwiczenia . . .
Drzewa decyzyjne laboratoryjne: 30 7 Zaliczenie na ocene Obllg.ator)fjr?y Prze('jmlotly.
Ewi . specjalnosciowy specjalnosciowe
wiczenia
projektowe: 15
Wykfad: 30
Cwiczenia . . .
. - . oo . Obligatoryjny Przedmioty
Analiza regres;ji i szeregow czasowych ngiocrzaetr?irgjne. 15 6 Egzamin specjalnosciowy specjalnosciowe

Plan studiow

projektowe: 15
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wyktad: 30 . . .
Nowoczesne technologie przetwarzania danych Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Sb;'cg.zltr?g?ggw Er?eecc'i;]r:gts%iowe
laboratoryjne: 30 ped) y pec)
Pracownia dyplomowa Seminarium: 15 3 Zaliczenie na ocene Obl|gator¥1ny Przec.im|ot,yl
specjalnosciowy specjalnosciowe
Suma 285 27 Egzaminy: 2
Suma (Czes<¢ kierunkowa + Specjalnosc) 330 30 Egzaminy: 2

Specjalnosc¢: programowanie aplikacji biznesowych

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Wyktad: 30 . . .
Rozproszone systemy baz danych Cwiczenia 5 Egzamin sObe“cg':Itr?c?stcr;gw zrzeec('jg?r:g?;iowe
laboratoryjne: 30 pec) y pec)
Wyktad: 30 . . .
Programowanie interfejséw baz danych Cwiczenia 6 Zaliczenie na ocene Sb;?:fgg?c?gw sPrZeecqgr:gté}éiowe
laboratoryjne: 30 pec) y pec)
Wyktad: 30 . . .
Wprowadzenie do ASP.NET Cwiczenia 6 Zaliczenie na ocene Obl|gator¥1n_y Przec.im|ot,yl
. specjalnosciowy specjalnoSciowe
laboratoryjne: 30
Wyktad: 30 . . .
Aplikacje uniwersalne Windows Cwiczenia 6 Zaliczenie na ocene Obllgator)quy Prze(_jmlotlyl
. specjalnosciowy specjalnosciowe
laboratoryjne: 30
Wykfad: 15 . . .
Podstawy projektowania interfejsu uzytkownika Cwiczenia 3 Zaliczenie na ocene Sbélcg'gltr?c?sﬂcqgw sprfeecqe:mg?éiowe
projektowe: 15 Ped) y pec
Pracownia dyplomowa Seminarium: 15 1 Zaliczenie na ocene Obligatoryjny Przedmioty

Plan studiow

specjalnosciowy

specjalnosciowe
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Suma 285 27 Egzaminy: 1
Suma (Czes¢ kierunkowa + Specjalnosc) 330 30 Egzaminy: 1
Specjalnosc: technologie informacyjne
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Blok obieralny 27 Egzamin/Zaliczenie Obowigzkowa grupa Przec.im|ot,yl
na ocene specjalnosciowe
Blok obieralny D1 27 Egzamin/Zaliczenie  Obowigzkowy Pr;edmloty/blokl
na ocene fakultatywny obieralne
Wyk’fad: 15 Przedmiot
Projektowanie serwiséw sieciowych Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny : Y
; . specjalnosciowe
projektowe: 15
Programowanie wspdtbiezne CW|.czen|a . 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Prze(.zlmlotlyl
projektowe: 15 specjalnosciowe
. o o Cwiczenia . . Przedmioty
Projektowanie i programowanie gier projektowe: 15 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny specjalnosciowe
. G Cwiczenia N Przedmioty
Programowanie aplikacji internetowych projektowe: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny specjalnociowe
Wyktad: 25 Przedmiot
Interakcja cztowiek komputer Cwiczenia 5 Egzamin Fakultatywny . Y
. specjalnosciowe
laboratoryjne: 20
Wykiad: 30 Przedmiot
Technologie multimedialne Cwiczenia 6 Egzamin Fakultatywny s ec'alnoé)::iowe
laboratoryjne: 30 pec)
Pracownia dyplomowa Seminarium: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Przedmioty

Plan studiow

specjalnoSciowe
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Blok obieralny D2 27 Egzamin/Zaliczenie  Obowigzkowy Pr;edmloty/blokl
na ocene fakultatywny obieralne
Wyktad: 30 Przedmiot
Informatyka medyczna Cwiczenia 7 Egzamin Fakultatywny - Y
; . specjalnosciowe
projektowe: 15
Projektowanie i programowanie niskopoziomowe CW|.czen|a . 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Prze('jmlotly.
projektowe: 30 specjalnosciowe
. . Cwiczenia . . Przedmioty
Inteligentne systemy robotyki projektowe: 15 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny specjalnosciowe
Wykfad: 30 Przedmiot
Komputerowe systemy pomiarowe Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Fakultatywny - Y
i specjalnosciowe
laboratoryjne: 30
Wyktad: 30
Cwiczenia Przedmiot
Przetwarzanie réwnolegte laboratoryjne: 30 7 Egzamin Fakultatywny . Y
Cwi . specjalnosciowe
wiczenia
projektowe: 15
Pracownia dyplomowa Seminarium: 30 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Przec_zlmlotlyl
specjalnosciowe
Suma 225 27 Egzaminy: 0
Suma (Czesc kierunkowa + Specjalnosc) 270 30 Egzaminy: 0

Semestr 7

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Przedmioty

Podstawy przedsiebiorczosci Wyktad: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy humanistyczne i
spoteczne

Plan studiow
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Seminarium dyplomowe Seminarium: 30 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Przedmloty
kierunkowe
Przygotowanie pracy dyplomowej oraz przygotowanie do egzaminu Praca dyplomowa: 0 15 Zaliczenie Obowiazkowy Przedmloty
dyplomowego kierunkowe
Suma 60 19 Egzaminy: 0
Specjalnos¢: data science
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Wyktad: 15 . . .
Wdrazanie technik uczenia maszynowego Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obl|gator¥my Przec_im|otlyl
. ) specjalnosciowy specjalnosciowe
projektowe: 15
Wyktad: 30
o S . Cwiczenia. . Obligatoryjny Przedmioty
Zaawansowane techniki sztucznej inteligencji laboratoryjne: 30 7 Egzamin . Ao - -
Ewi . specjalnosciowy specjalnosciowe
wiczenia
projektowe: 15
Suma 105 11 Egzaminy: 1
Suma (Czesc kierunkowa + Specjalnosc) 165 30 Egzaminy: 1

Specjalnosc¢: programowanie aplikacji biznesowych

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Pracownia dyplomowa Seminarium: 15 6 Zaliczenie na ocene Obllg.ator)fjr?y Prze(_imlotlyl
specjalnosciowy specjalnosciowe
Wyktad: 30 . . .
Internet rzeczy i systemy wbudowane Cwiczenia 5 Egzamin Obligatoryjny Przedmioty

Plan studiow

laboratoryjne: 45

specjalnosciowy

specjalnoSciowe
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Suma 20 11 Egzaminy: 1
Suma (Czes¢ kierunkowa + Specjalnosc) 150 30 Egzaminy: 1
Specjalnosc: technologie informacyjne
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Blok obieralny 11 Egzamin/Zaliczenie Obowigzkowa grupa Przec.im|ot,yl
na ocene specjalnosciowe
Blok obieralny D1 11 Egzamin/Zaliczenie  Obowigzkowy Pr;edmloty/blokl
na ocene fakultatywny obieralne
Wyk’fad: 15 Przedmiot
Bezpieczehstwo w $rodowisku sieciowym Cwiczenia 2 Egzamin Fakultatywny : Y
; . specjalnosciowe
projektowe: 15
Wyktad: 15 i
Techniki wirtualizacji Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Prze(_1m|otlyl
. . specjalnosciowe
projektowe: 30
Wykad: 30 Przedmioty
Zarzadzanie projektami IT Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Fakultatywny - -
. ) specjalnoSciowe
projektowe: 15
Blok obieralny D2 11 Egzamin/Zaliczenie  Obowigzkowy Pr;edmloty/blokl
na ocene fakultatywny obieralne
Wyktad: 15 i
. , - 27 . . . Przedmioty
Bezpieczenstwo systemdw informatycznych Cwiczenia 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny - D
. ) specjalnosciowe
projektowe: 15
Komputerowe systemy pomiarowe Cwiczenia 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Przedmioty

Plan studiow

projektowe: 30

specjalnosciowe
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wykad: 30 Przedmiot
E-biznes Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Fakultatywny - Y
. ) specjalnosciowe
projektowe: 15
Suma 120 11 Egzaminy: 0
Suma (Czes¢ kierunkowa + Specjalnosc) 180 30 Egzaminy: 0

Plan studiow
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POLITECHNIKA Zalacznik nr 1 do uchwaty nr 6/492
BYDGOSKA Senatu PBS z dnia 17 kwietnia 2024 r.

im. lana i Jedrzeja Sniadeckich

Program studiow

informatyka stosowana

Wydziat: Wydziat Telekomunikacji, Informatyki i Elektrotechniki
Poziom studidw: pierwszego stopnia (inz.)
Forma studiow: studia niestacjonarne

Cykl dydaktyczny: 2024/25
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Informacje podstawowe o programie studiow

Nazwa wydziatu:
Nazwa kierunku:
Poziom studiéw:
Profil studiéw:

Forma studiow:

Czas trwania studiow (liczba semestrow):

Liczba ECTS konieczna do ukonczenia
studiow:

Tytut zawodowy nadawany absolwentom:

Kod ISCED:

Jezyk studiow:

Informacje podstawowe o programie studiéw

Wydziat Telekomunikacji, Informatyki i Elektrotechniki
informatyka stosowana

pierwszego stopnia (inz.)

Profil ogdélnoakademicki

studia niestacjonarne

7
210

Inzynier
613
polski
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Wskazniki programu

Nazwa

Liczba punktéw ECTS w programie

taczna liczba pkt. ECTS jaka student musi uzyskaé w ramach zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem NA lub innych oséb
prowadzacych zajecia

Liczba pkt. ECTS jaka student musi uzyskaé¢ w ramach zaje¢ z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych
Liczba pkt. ECTS za zajecia do wyboru

Liczba pkt. ECTS za zajecia zwigzane z prowadzong w uczelni dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie / dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowano kierunek studiéw (wytacznie dla profilu ogélnoakademickiego)

taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych

taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - wyktady

taczna liczba godzin zajec dydaktycznych - ¢wiczenia audytoryjne

taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - ¢wiczenia laboratoryjne / lektorat jezykéw obcych
taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - ¢wiczenia projektowe

taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych - pozostate formy zajeé

Wskazniki programu

technologie
informacyjne

210

71

67
114

1380
654
27
507
156
36

data science

210

74

67

114

1380
648
27
540
138
27
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Efekty uczenia sie

Przyporzadkowanie kierunku do dyscyplin, do ktérych odnosza sie efekty uczenia sie

Informatyka techniczna i telekomunikacja

Wiedza

Kod

IST_ 01_K W01

IST_ 01_K_ W02

IST 01_K W03

IST 01 K W04

IST_01_K_WO5

IST_01_K_WO06

IST_ 01_K_ W07

IST 01 K W08

IST 01 K W09

IST 01 K W10

IST 01 K W11

IST_ 01 K W12

Efekty uczenia sie

Efekty uczenia sie dla kierunku

Tresé

w zaawansowanym stopniu podstawowe twierdzenia z zakresu matematyki,
obejmujace algebre, analize, elementy matematyki dyskretnej i stosowanej a takze
logike i probabilistyke;

w zaawansowanym stopniu podstawowe twierdzenia z zakresu fizyki, obejmujgce
mechanike, termodynamike, optyke, elektrycznosé¢, magnetyzm, fizyke ciata
statego, w tym wiedze niezbedng do zrozumienia fizycznych podstaw
przechowywania, przetwarzania i transmisji danych;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska z zakresu techniki
cyfrowej, uktadéw mikroprocesorowych oraz systeméw wbudowanych;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska w zakresie podstawowych
algorytméw i metod ich analizy, technik projektowania algorytmdw, abstrakcyjnych
struktur danych i ich implementacji oraz ztozonosci algorytmaéw;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska w zakresie
programowania, implementacji algorytméw, paradygmatéw i styléw
programowania, metod weryfikacji poprawnosci programéw, jezykéw formalnych
oraz réznych srodowisk programistycznych;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska w zakresie architektury
systeméw komputerowych, podstaw dziatania systemdw operacyjnych i ich
rodzajéw;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska w zakresie technologii
sieciowych oraz protokotéw komunikacyjnych w sieciach komputerowych;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska w zakresie baz danych,
réznych sposobdéw wyszukiwania, magazynowania oraz zabezpieczania danych; zna
rézne rodzaje baz danych oraz metody dostepu, zarzadzania i podstawy tworzenia
zapytan do bazy;

w zaawansowanym stopniu podstawowe pojecia i definicje w zakresie sztucznej
inteligencji, systemoéw eksperckich i wieloagentowych oraz obszaréw zastosowania
sieci neuronowych;

w zaawansowanym stopniu podstawowe pojecia i definicje w zakresie w zakresie
modelowania obiektdw 2D/3D z wykorzystaniem grafiki komputerowej oraz
implementacji modeli wirtualnej rzeczywistosci i interfejséw komunikacji cztowiek-
komputer;

pojecia interfejsu webowego i mobilnego; zna terminologie, adekwatne jezyki
programowania i zakres wykorzystania technologii internetowych przy
implementacji wspomnianych aplikacji;

terminologie i metodyke pracy w zakresie inzynierii oprogramowania, w tym
harmonogramowania zadan i jezykéw modelowania;

100%
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Kod

IST_01 K W13

IST 01 K W14

IST 01 K W15

IST 01 K W16

IST 01 K W17

IST_01_ K W18

Umiejetnosci

Kod

IST 01 K _UO01

IST_01_K_U02

IST 01 K U03

IST 01 K _U04

IST_O01_K_U05

IST_01_K_U06

Efekty uczenia sie

Tresé

W rozszerzonym zakresie podstawowe pojecia w zakresie ochrony danych i
bezpieczenstwa systemoéw informatycznych oraz podstawy administracji systemami
informatycznymi/sieciami komputerowymi;

w rozszerzonym stopniu stowa kluczowe, sktadnie, metody implementacji struktur
danych, metody dostepu do pamieci oraz sposoby definiowania funkcji i obiektéw w
réznych jezykach programowania, w tym jezykach skryptowych;

w zaawansowanym stopniu podstawowe fakty i zjawiska dotyczace przetwarzania
sygnatéw cyfrowych/analogowych; zna metody zamiany sygnatéw cyfrowych na
analogowe i odwrotnie oraz sposoby wykorzystania ich w automatyce i robotyce;

powigzania informatyki z rozwojem innych dziedzin (nie tylko technicznych) oraz
orientuje sie w obecnym stanie i najnowszych trendach rozwojowych; zna
zawansowane narzedzia programowe do edycji tekstéw pozwalajace opracowad
dokumenty, raporty, prezentacje;

podstawowe zaleznosci ekonomiczne, prawne, etyczne w zakresie zarzadzania, w
tym zarzadzania jakoscia i prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, zna ogdine
zasady tworzenia i rozwoju form indywidualnej przedsiebiorczosci;

pozatechniczne uwarunkowania dziatalnosci inzynierskiej, zna podstawowe zasady
bezpieczenstwa i higieny pracy oraz posiada elementarng wiedze w zakresie
ochrony wtasnosci intelektualnej i prawa patentowego;

Tresé

wykorzystywac¢ posiadana wiedze do rozwigzywania zadanh z zakresu matematyki,
obejmujaca algebre, analize, elementy matematyki dyskretnej i stosowanej a takze
logike i probabilistyke; potrafi wykorzystywa¢ poznane metody i modele
matematyczne oraz symulacje komputerowe do testowania, analizy i oceny
dziatania systeméw informatycznych i ich sktadowych;

wykorzystywac posiadang wiedze do rozwigzywania zadan z zakresu fizyki,
obejmujace mechanike, termodynamike, optyke, elektrycznosé¢, magnetyzm, fizyke
ciata statego; wykorzysta¢ metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne, w
tym wiedze niezbedna do zrozumienia fizycznych podstaw przechowywania,
przetwarzania i transmisji danych;

wykorzystywad posiadang wiedze do analizy i syntezy prostych uktaddéw
kombinacyjnych i sekwencyjnych, dokona¢ minimalizacji funkcji boolowskich oraz
zaprojektowad prosty system mikroprocesorowy wspétpracujacy z urzadzeniami
peryferyjnymi;

wykorzystywad posiadang wiedze do zaprojektowania i implementacji algorytméw,
wybranych struktur danych oraz dokonac analizy ich ztozonosci obliczeniowej i
czasowej;

postuzy¢ sie odpowiednimi srodowiskami programistycznymi do pisania,
wykonywania i testowania programéw w réznych jezykach programowania;
wykorzystujgc posiadang wiedze umie zaimplementowad proste zadanie
inzynierskie w wybranym jezyku programowania, z wykorzystaniem odpowiednich
struktur danych;

potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedze do krytycznej analizy pracy sprzetu
komputerowego wraz z systemem operacyjnym; umie wyrdzni¢ moduty sktadowe
systemu operacyjnego, zarzadza¢ nimi w ograniczonym zakresie oraz zarzgdzac
wybranymi systemami wbudowanymi;
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Kod

IST 01 K_U07

IST_01_K_U08

IST_01_K_U09

IST_01_K_U10

IST 01 K U1l

IST_ 01 K U12

IST_ 01 K_U13

IST 01 K Ul4

IST_ 01 K_U15

IST_ 01 K_U16

IST 01 K_U17

IST 01 K U18

IST_01_K_U19

IST_01_K_U20

IST 01 K U21

IST 01 K U22

Efekty uczenia sie

Tresé

sformutowaé wymagania, opracowac schemat adresacji oraz przetestowac prosta
sie¢ komputerowa, uwzgledniajagc realizowane funkcje i powigzania miedzy
elementami sktadowymi; zna funkcje urzadzen sieciowych i potrafi je
skonfigurowag;

wykorzysta¢ posiadana wiedze do zaprojektowania abstrakcyjnego modelu bazy
danych, zgodnie ze specyfikacja; przekonwertowa¢ model abstrakcyjny na logiczny
oraz zrealizowac prostg baze danych z uzyciem jezyka zapytan; orientuje sie w
problematyce wspétbieznosci;

rozwigzywac praktyczne zadania projektowe zwigzane z wykorzystaniem sztucznej
inteligencji czy prostego systemu eksperckiego; zaimplementowad wybrane
algorytmy dla systeméw wieloagentowych oraz systemy treningowe dla sieci
neuronowych;

wykorzysta¢ podstawowe pojecia i definicje do modelowania obiektéw grafiki
komputerowej 2D/3D osadzone w wirtualnej rzeczywistosci oraz realizowa¢ proste
projekty i komunikacji cztowiek-komputer;

realizowac projekty stron internetowych i ustug wykorzystywanych w systemach
webowych oraz aplikacjach mobilnych; zna najnowsze trendy wykorzystywane w
technologiach internetowych;

realizowa¢ ztozone projekty informatyczne z wykorzystaniem narzedzi
programistycznych oraz harmonogramowac zakres prac zgodnie z metodykami
zarzadzania projektami informatycznymi;

zastosowac odpowiednie metody ochrony danych i zapewni¢ bezpieczenstwo
systemu informatycznego; zastosowac wybrane techniki zabezpieczania aplikacji
oraz sieci komputerowych;

zastosowac stowa kluczowe, struktury danych, metody dostepu do pamieci oraz
sposoby definiowania funkcji i obiektdw w réznych jezykach programowania, w tym
jezykach skryptowych;

wykorzysta¢ wiedze dotyczaca przetwarzania sygnatéw cyfrowych/analogowych;
zastosowa¢ metody zamiany sygnatéw cyfrowych na analogowe i odwrotnie oraz
sposoby wykorzystania ich w automatyce i robotyce;

dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej opracowanego projektu technicznego z
zakresu informatyki; korzystajac z procesora tekstu, przygotowaé dokument
raportu, zawierajacy tekst, wykresy, obliczenia;

zastosowac zasady bezpieczenstwa i higieny pracy;

pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrédet, w tym réwniez w
jezykach obcych; potrafi dokonaé syntezy i interpretacji pozyskanej informacji;

postugiwac sie jezykiem obcym w stopniu wystarczajagcym do porozumiewania sie
na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego, a takze
czytania ze zrozumieniem opiséw i instrukcji dotyczacych min. mikrokontroleréw,
narzedzi informatycznych, konfiguracji szablondw i podobnych dokumentéw;

komunikowa¢ sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii oraz
opracowac¢ dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego, przygotowac
tekst zawierajacy oméwienie wynikéw realizacji tego zadania;

wspétdziatad z innymi osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze
interdyscyplinarnym), oceni¢ przydatnos¢ metod i narzedzi stuzacych do
rozwigzywania prostych zadan inzynierskich, typowych dla informatyki oraz
wybierad i stosowac wiasciwe technologie;

planowac i organizowac¢ prace indywidualnie i w zespole; umie oszacowac czas
potrzebny na realizacje zleconego zadania; potrafi opracowac i zrealizowac
harmonogram prac zapewniajacy dotrzymanie termindw;
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Kod

IST 01 K U23

IST_01_K_U24

Tresé

przy formutowaniu i rozwigzywaniu informatycznych zadan inzynierskich,
dostrzega¢ ich aspekty pozatechniczne, ekonomiczne i prawne;

samodzielnie planowac i realizowaé wtasne uczenie sie przez cale zycie, w celu
podnoszenia kompetencji zawodowych;

Kompetencje spoteczne

Kod

IST 01 K K01

IST_01_K_K02

IST_01_K K03

IST 01 K_K04

IST_O1_K_KO5

Efekty uczenia sie

Tresé

uczenia sie przez cate zycie, ciggtego doksztatcania sie - podnoszenia kompetencji
jezykowych, zawodowych, osobistych i spotecznych;

uznawania waznosci rozumienia pozatechnicznych aspektéw i skutkéw dziatalnosci
inzyniera informatyka, rozumienia skutkéw podejmowanych decyzji oraz wspierania
sie wiedzg ekspertéw w przypadku napotkania trudnosci z rozwigzaniem problemu;

wspdtorganizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego oraz dziatania i
myslenia w spos6b przedsiebiorczy;

wspdtpracy z otoczeniem, nie tylko gospodarczym ale tez spotecznym oraz pracy w
Srodowisku wielokulturowym:;

odpowiedzialnego petnienia roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, ktéry ma
Swiadomos¢ odpowiedzialnosci za wiasna prace, terminowej realizacji zadan, jest
gotéw do przestrzegania zasad etyki zawodowej oraz poprawnosci jezykowe;
przygotowanych prac;
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Plan studiow

Semestr 1

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

Jezyki obce do wyboru
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski

Jezyk niemiecki

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Matematyka

Podstawy programowania

Podstawy systemoéw operacyjnych

Grafika komputerowa

Algorytmy i struktury danych

Narzedzia programistyczne

Plan studiow

Lektorat: 18
Lektorat: 18

Wyktad: 9

Wykfad: 18
Cwiczenia
audytoryjne: 18

Wykfad: 18
Cwiczenia
laboratoryjne: 18

Wykfad: 18
Cwiczenia
laboratoryjne: 18

Wykfad: 18
Cwiczenia
projektowe: 9

Wyktad: 18
Cwiczenia
laboratoryjne: 18
Wyktad: 9
Cwiczenia
laboratoryjne: 9

2

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin

Egzamin

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Obowiazkowa grupa Jezyki obce

Fakultatywny
Fakultatywny

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Jezyki obce
Jezyki obce

Przedmioty
humanistyczne i
spoteczne

Przedmioty
podstawowe

Przedmioty
podstawowe

Przedmioty
podstawowe

Przedmioty
podstawowe

Przedmioty
podstawowe

Przedmioty
kierunkowe
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
- ) . . . Przedmioty
Podstawy elektroniki Wyktad: 9 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy podstawowe
Suma 225 30 Egzaminy: 2
Semestr 2
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Jezyki obce do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa grupa Jezyki obce
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski Lektorat: 18 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Jezyk niemiecki Lektorat: 18 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Wyktad: 18 Przedmioty
Komunikacja spoteczna i praca w grupie Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy humanistyczne i
projektowe: 9 spoteczne
Wyktad: 18 i
Matematyka Cwiczenia 5 Egzamin Obowigzkowy P;Zdes(i;nv:/%txe
laboratoryjne: 9 P
Wyktad: 18 Przedmiot
Fizyka Cwiczenia 6 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy odstawov)\//e
laboratoryjne: 18 P
Wykdad: 18 Przedmioty
Uktady cyfrowe Cwiczenia 4 Egzamin Obowigzkowy
. podstawowe
laboratoryjne: 18
Wykfad: 18 Przedmioty
Podstawy baz danych Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy podstawowe

Plan studiow

laboratoryjne: 18
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wykiad: 18 Przedmiot
Sieci komputerowe Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy . Y
. kierunkowe
laboratoryjne: 18
Narzedzia programistyczne Cwiczenia 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Przedmioty
projektowe: 9 kierunkowe
Suma 225 30 Egzaminy: 2
Semestr 3
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Jezyki obce do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa grupa Jezyki obce
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski Lektorat: 18 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Jezyk niemiecki Lektorat: 18 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Wykfad: 18
Cwiczenia .
. oo . . Przedmioty
Mikroprocesory Iabpratoryjne. 12 4 Egzamin Obowigzkowy podstawowe
Cwiczenia
projektowe: 9
Podstawy baz danych Cwi.czenia 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Przedmioty
projektowe: 9 podstawowe
Wyktad: 18 Przedmiot
Matematyka dyskretna Cwiczenia 5 Egzamin Obowigzkowy Y
_— podstawowe
laboratoryjne: 18
Wykiad: 18 Przedmiot
Programowanie obiektowe Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy . Y
kierunkowe

Plan studiow

laboratoryjne: 18
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wyktad: 9 Przedmiot
Podstawy systemu Unix i Linux Cwiczenia 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy . y
. kierunkowe
laboratoryjne: 12
Wyktad: 18 Przedmiot
Przetwarzanie obrazéw Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy . Y
. kierunkowe
laboratoryjne: 18
Wykfad: 18 Przedmiot
Skryptowe jezyki programowania Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy . y
o kierunkowe
laboratoryjne: 18
, . , . Przedmioty
Wstep do uczenia maszynowego Wyktad: 18 2 Egzamin Obowigzkowy Kierunkowe
Suma 249 30 Egzaminy: 3
Semestr 4
Studentéw obowigzuje zaliczenie na ocene 4-tygodniowej praktyki zawodowej po Il roku studiéw (6 pkt. ECTS)
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Jezyki obce do wyboru 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa grupa Jezyki obce
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski Lektorat: 18 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Jezyk niemiecki Lektorat: 18 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Wyktad: 18 Przedmiot
Zaawansowane programowanie obiektowe Cwiczenia 4 Egzamin Obowigzkowy . Y
kierunkowe

Plan studiow

laboratoryjne: 18
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wyktad: 18
Cwiczenia Przedmiot
Inzynieria oprogramowania laboratoryjne: 12 5 Egzamin Obowigzkowy i y
P . ierunkowe
Cwiczenia
projektowe: 9
Wykfad: 18 Przedmiot
Programowanie w srodowisku Windows Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy ki Y
. ierunkowe
laboratoryjne: 18
Wykfad: 18 Przedmiot
Sztuczna inteligencja Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy i y
\ ) ierunkowe
projektowe: 12
Wykiad: 18 Przedmiot
Administracja systemami klasy Enterprise Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Ki y
. ierunkowe
laboratoryjne: 18
Praktyka zawodowa Praktyka zawodowa: 6 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy P_rzedm|oty
0 kierunkowe
Suma 195 30 Egzaminy: 2
Semestr 5
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Jezyk obcy I 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa grupa Jezyki obce
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski techniczny Lektorat: 18 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Jezyk niemiecki techniczny Lektorat: 18 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Teoria informacji Wyktad: 18 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Przedmioty
podstawowe

Plan studiow
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
- Wykfad: 9 . . , Przedmioty
Statystyka inzynierska Cwiczenia 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy odstawowe
audytoryjne: 9 p
Zaawansowane programowanie obiektowe CW|.czen|a . 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Przedm|oty
projektowe: 9 kierunkowe
. oo . V,Vy.k’rad:.18 . . . Przedmioty
Programowanie aplikacji mobilnych Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Kierunkowe
laboratoryjne: 18
o, . . Cwiczenia . . . Przedmioty
Programowanie w srodowisku Windows projektowe: 9 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Kierunkowe
Suma 108 13 Egzaminy: 0
Specjalnosc: data science
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Wyktad: 18 . . .
Matematyczne podstawy sztucznej inteligencji Cwiczenia 6 Egzamin SOb;'fl.gltr??str;gW zrzeecqanl]r:ﬁts};iowe
laboratoryjne: 9 ped y Ped)
Wyktad: 18 . . .
Podstawy inzynierii danych Cwiczenia 6 Zaliczenie na ocene Sbgggltr?géjc?gw Erzeec('j;?r:ggiowe
laboratoryjne: 9 pec) y pec
Wykfad: 9
Cwiczenia . . .
Eksploracyjna analiza danych laboratoryjne: 9 5 Egzamin Obllgator)fjr)y Prze<'jm|otly.
- . specjalnosciowy specjalnosciowe
Cwiczenia
projektowe: 9
Suma 81 17 Egzaminy: 2
Suma (Czesc kierunkowa + Specjalnosc) 189 30 Egzaminy: 2

Plan studiow
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Specjalnosc: technologie informacyjne

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Blok obieralny 17 Egzamin/Zaliczenie Obowigzkowa grupa Prze(_jmlotlyl
na ocene specjalnosciowe
Blok obieralny D1 17 Egzamin/Zaliczenie  Obowigzkowy Pr;edmloty/blokl
na ocene fakultatywny obieralne
Wyktad: 18 i
Projektowanie i programowanie gier Cwiczenia 6 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Prze(_1m|otlyl
o specjalnosciowe
laboratoryjne: 18
Wykfad: 18 Przedmiot
Programowanie wspétbiezne Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny - Y
oo specjalnosciowe
laboratoryjne: 18
Programowanie aplikacji internetowych Wyktad: 18 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Przec.im|ot,yl
specjalnosciowe
Wykfad: 18 Przedmiot
Technologie multimedialne Cwiczenia 4 Egzamin Fakultatywny . Y
. specjalnosciowe
laboratoryjne: 9
. Egzamin/Zaliczenie  Obowigzkowy Przedmioty/bloki
Blok obieralny D2 1 na ocene fakultatywny obieralne
Wyktad: 18 Przedmiot
Projektowanie i programowanie niskopoziomowe Cwiczenia 7 Egzamin Fakultatywny - Y
i specjalnosciowe
laboratoryjne: 27
Wykfad: 18 Przedmiot
Inteligentne systemy robotyki Cwiczenia 7 Egzamin Fakultatywny - Y
Lo specjalnosciowe
laboratoryjne: 18
Przetwarzanie sygnatéw Wyktad: 18 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Prze<_:im|otlyl
specjalnosciowe
Suma 117 17 Egzaminy: 0
Suma (Czesc kierunkowa + Specjalnosc) 225 30 Egzaminy: 0

Plan studiow
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Semestr 6

Plan studiow

projektowe: 9

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Przedmioty
Zarzadzanie projektem i zespotem Wyktad: 9 1 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy humanistyczne i
spoteczne
Jezyk obcy I 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowa grupa Jezyki obce
Student wybiera jeden przedmiot
Jezyk angielski techniczny Lektorat: 18 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Jezyk niemiecki techniczny Lektorat: 18 2 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Jezyki obce
Suma 27 3 Egzaminy: 0
Specjalnos¢: data science
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Wykfad: 18
Cwiczenia . . .
- oo . Obligatoryjny Przedmioty
Sztuczne sieci neuronowe Icgabpratoryjne. 18 6 Egzamin specjalnosciowy specjalnosciowe
wiczenia
projektowe: 9
Wyktad: 18
Cwiczenia . . .
Drzewa decyzyjne laboratoryjne: 18 7 Zaliczenie na ocene Ob"g.altorY”?y Przedr‘?mt,yl
Cwiczenia specjalnosciowy specjalnosciowe
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wyktad: 18
. N . CW|czen|a. . . Obligatoryjny Przedmioty
Analiza regresji i szeregdw czasowych laboratoryjne: 9 6 Egzamin specialnocciow specialnodciowe
Cwiczenia ped) y pec)
projektowe: 9
Wyktad: 18 . . .
Nowoczesne technologie przetwarzania danych Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Obllgator)quy Prze(_:lmlotlyl
. specjalnosciowy specjalnosciowe
laboratoryjne: 18
Pracownia dyplomowa Seminarium: 9 3 Zaliczenie na ocene Obllg.ator)fjr?y Prze('jmlotly.
specjalnosciowy specjalnosciowe
Suma 171 27 Egzaminy: 2
Suma (Czes¢ kierunkowa + Specjalnosc) 198 30 Egzaminy: 2

Specjalnosc: technologie informacyjne

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

Blok obieralny

Blok obieralny D1

Projektowanie serwiséw sieciowych

Programowanie wspétbiezne

Projektowanie i programowanie gier

Plan studiow

Wyktad: 9
Cwiczenia
laboratoryjne: 9
Cwiczenia
projektowe: 9
Cwiczenia
projektowe: 9

27

27

Egzamin/Zaliczenie
na oceneg

Egzamin/Zaliczenie
na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Obowigzkowa grupa

Obowigzkowy
fakultatywny

Fakultatywny

Fakultatywny

Fakultatywny

Przedmioty
specjalnoSciowe

Przedmioty/bloki
obieralne

Przedmioty
specjalnoSciowe

Przedmioty
specjalnoSciowe

Przedmioty
specjalnosciowe
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Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Blok

Programowanie aplikacji internetowych

Interakcja cztowiek komputer

Technologie multimedialne

Pracownia dyplomowa

Blok obieralny D2

Informatyka medyczna

Projektowanie i programowanie niskopoziomowe

Inteligentne systemy robotyki

Komputerowe systemy pomiarowe

Przetwarzanie réwnolegte

Pracownia dyplomowa

Plan studiow

Cwiczenia
projektowe: 18
Wykfad: 15

Cwiczenia
projektowe: 12

Wykfad: 18
Cwiczenia
laboratoryjne: 18

Seminarium: 18

Wyktad: 18
Cwiczenia
projektowe: 9

Cwiczenia
projektowe: 18
Cwiczenia
projektowe: 9
Wyklad: 18

Cwiczenia
laboratoryjne: 18

Wyktad: 18
Cwiczenia
laboratoryjne: 18
Cwiczenia
projektowe: 9

Seminarium: 18

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Egzamin/Zaliczenie

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Zaliczenie na ocene

Fakultatywny

Fakultatywny

Fakultatywny

Fakultatywny

Obowiagzkowy
fakultatywny

Fakultatywny

Fakultatywny

Fakultatywny

Fakultatywny

Fakultatywny

Fakultatywny

Przedmioty
specjalnosciowe

Przedmioty
specjalnosciowe

Przedmioty
specjalnosciowe

Przedmioty
specjalnosciowe

Przedmioty/bloki
obieralne

Przedmioty
specjalnosciowe

Przedmioty
specjalnosciowe

Przedmioty
specjalnoSciowe

Przedmioty
specjalnoSciowe

Przedmioty
specjalnosciowe

Przedmioty
specjalnoSciowe
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Suma 126 27 Egzaminy: 0
Suma (Czes¢ kierunkowa + Specjalnosc) 153 30 Egzaminy: 0
Semestr 7
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Przedmioty
Podstawy przedsiebiorczosci Wyktad: 18 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy humanistyczne i
spoteczne
Seminarium dyplomowe Seminarium: 18 2 Zaliczenie na ocene Obowigzkowy Przedmloty
kierunkowe
Przygotowanie pracy dyplomowej oraz przygotowanie do egzaminu Praca dyplomowa: 0 15 Zaliczenie Obowiazkowy Przedm|oty
dyplomowego kierunkowe
Suma 36 19 Egzaminy: 0
Specjalnosc: data science
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wyktad: 9 . . .
Wdrazanie technik uczenia maszynowego Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Obl|gator¥my Przec.im|otlyl
. ) specjalnosciowy specjalnosciowe
projektowe: 9
Wykfad: 18
Cwiczenia Obligatoryjn Przedmiot
Zaawansowane techniki sztucznej inteligencji laboratoryjne: 18 7 Egzamin 9 | yiny ol Y
Cwiczenia specjalnosciowy specjalnosciowe

Plan studiow

projektowe: 9
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Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Suma 63 11 Egzaminy: 1
Suma (Czes¢ kierunkowa + Specjalnosc) 99 30 Egzaminy: 1
Specjalnosc: technologie informacyjne
Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢ Blok
Blok obieralny 11 Egzamin/Zaliczenie Obowigzkowa grupa Przec.im|ot,yl
na ocene specjalnosciowe
Blok obieralny D1 11 Egzamin/Zaliczenie  Obowigzkowy Pr;edmloty/blokl
na ocene fakultatywny obieralne
Wyktad: 9 . .
Bezpieczenstwo w Srodowisku sieciowym Cwiczenia 2 Egzamin Fakultatywny Pr;edmloty/blokl
. . obieralne
projektowe: 9
Wyktad: 9 . .
Techniki wirtualizacji Cwiczenia 4 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Pr;edm|oty/blok|
\ . obieralne
projektowe: 18
Wyktad: 18 . .
Zarzadzanie projektami IT Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Przledm|oty/blok|
: obieralne
projektowe: 9
Blok obieralny D2 11 Egzamin/Zaliczenie  Obowigzkowy Pr;edmloty/blokl
na ocene fakultatywny obieralne
Wyktad: 9 Przedmiot
Bezpieczenstwo systeméw informatycznych Cwiczenia 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny - Y
. ) specjalnosciowe
projektowe: 9
Komputerowe systemy pomiarowe Cwiczenia 3 Zaliczenie na ocene Fakultatywny Przedmioty

Plan studiow

projektowe: 18

specjalnosciowe

19/20



Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnosc Blok
Wyktad: 18 Przedmiot
E-biznes Cwiczenia 5 Zaliczenie na ocene Fakultatywny - Y
. i specjalnosciowe
projektowe: 9
Suma 72 11 Egzaminy: 0
Suma (Czes¢ kierunkowa + Specjalnosc) 108 30 Egzaminy: 0

Plan studiow
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