Zatgcznik do uchwaty nr 3/462
Senatu PBS z dnia 22 wrzesnia 2021 r.

Zakladane efekty uczenia sie dla kierunku

Wydzial Wydzial Inzynierii Mechanicznej
nazwa kierunku studiow Komunikacja Wizualna
profil Praktyczny
poziom ksztalcenia Studia | stopnia
tytul zawodowy uzyskiwany przez absolwenta ? Licencjat
dyscyplina lub dyscypliny, procentowy udzial dyscypliny?
do ktérych odnoszg si¢ zakladane efekty uczenia sie 2
Sztuki plastyczne i konserwacja dziel sztuki - dyscyplina wiodaca 100%
Lacznie: 100%
Sl{irmj’r'] keofvevl;tc"’hw Efekty uczenia si¢ dla kierunku ) ZEIEL‘;ZH Y d'i‘ii;i‘if‘{}y szt
(kod skladnika opisu)4 (kod sktadnika opisu, zakres) 2
WIEDZA
K_W01 ma zaawansowang i poglebiong wiedze¢ zwigzang z projektowaniem w obszarze komunikacji
wizualnej i pokrewnych dyscyplin: projektowania graficznego, stron www, opakowan, P6S_WG P6S_WG
animacji i fotografii
K_W02 w zaawansowanym stopniu posiada wiedz¢ z zakresu historii rozwoju cywilizacyjno- P6S_WG P6S_WG
kulturowego
zna i studiuje publikacje, rozumie rozwoj i histori¢ osiggni¢¢ projektowych w obszarze
K_W03 komunikacji wizualnej oraz ma wiedz¢ w zakresie wspotczesnych tendencji rozwoju sztuki i P6S_WG P6S_WG
designu
K_Wo04 wykazuje si¢ zrozumieniem wplywu rozwoju procesow cywilizacyjno-kulturowych na P6S_WG P6S_WG
wspolczesnose
K_W05 ma wiedzg o sposobie postugiwania si¢ tradycyjnymi, jak i nowoczesnymi technologiami oraz
sprzetem wykorzystywanym do przygotowywania projektow multimedialnych P6S WG P6S WG
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W zaawansowanym stopniu zna ogélny zakres problematyki zwigzanej z technologiami

K_WO06 stosowanymi i kierunkami rozwoju techniki w komunikacji wizualnej i projektowaniu P6S_WG P6S_WG
graficznym

K_W07 posiada §wiadomo$¢ rozwoju w zakresie materiatow i technologii stosowanych w przemysle P6S_WG P6S_WG
poligraficznym

K_W08 ma wiedz¢ dotyczaca finansowych, marketingowych i prawnych aspektow zwigzanych z P6S_ WK P6S_ WG
wykonywaniem zawodu projektanta

K_W09 zna zalezno$ci pomiedzy koncepcja rozwigzania projektowego i jej realizacjg W zakresie P6S_WG P6S_WG

podstawowych technologii

zna w niezbednym zakresie prawo autorskie, ze szczegélnym uwzglednieniem zagadnien

K_W10 dotyczacych jego ochrony, granic miedzy inspiracja a plagiatem w realizacji zadan P6S_WK P6S_ WG
projektowych
K_ W11 ma wiedze z zakresu obcojezycznej terminologii stosowanej w obszarze komunikacji
wizualnej oraz jej zastosowania w procesie projektowym P6S_WK P6S_WG
K W12 ma eleme’nta}*nq wied’zeg z zakresu budowy, dzialania, obstugi oraz zastosowan podstawowych P6S WG P6S WG
- przyrzadoéw i systemow komputerowych - -
K_W13 posiada wiedze z zakresu zdrowego trybu Zycia 1 higieny pracy P6S_WK P6S_ WG
UMIEJETNOSCI:
K_U01 jest zdolny do przeprowadzenia analizy potrzeb i zachowan cztowieka jako jednostki, P6S_UW P6S_UW
funkcjonujacej W okreslonych warunkach i konkretnym otoczeniu
potrafi definiowac problemy projektowe w zakresie komunikacji wizualnej wynikajace z
K_U02 obserwacji potrzeb jednostki jak i spoteczenstwa oraz realizowac wtasne koncepcje P6S_UW P6S_UW
projektowe w zakresie komunikacji wizualnej dotyczace szeroko rozumianego otoczenia
cztowieka
umie o0siagna¢ rozwigzanie projektowe poprzez przeprowadzenie analizy i syntezy problemu P6S_UK P6S_UK
K_U03 oraz posiada umiejetnos¢ formutowania, werbalnego przekazania i logicznego P6S_UW P6S_UW
argumentowania wlasnych idei projektowych
umie §wiadomie postugiwac si¢ narzgdziami warsztatu projektowego w zakresie przekazu
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K_U04 graficznego oraz posiada umiejetnos¢ korzystania ze specjalistycznych programow P6S_UW P6S_UW
Wspomagajacych proces projektowania

K_U05 ma umiejetnos¢ podejmowania samodzielnych decyzji o metodzie realizacji projektu oraz P6S_UW P6S_UW

potrafi dokona¢ wyboru wlasciwej techniki przekazu i realizacji zadania projektowego

jest przygotowany do wspoétdziatania i wspotpracy w zespole interdyscyplinarnym oraz zna P6S_UO P6S_UW
K_U06 formy zachowan 1 potrafi publicznie zaprezentowac projekt wykorzystujac r6znorodne srodki P6S_UW

prezentacji

posiada umiejetnos¢ w zakresie rysunku projektowego i potrafi przedstawi¢ koncepcje

projektowa za pomoca rysunku koncepcyjnego, posiada umiejetnos¢ sporzadzania opisu P6S_UW P6S_UW
K_U07 projektu oraz innych opracowan ze wskazaniem réznych zrodet, inspiracji 1 kontekstow oraz P6S_UU P6S_UU

sledzi¢ ciagly rozwdj technik przekazu projektowego i ¢wiczy¢ umiejetnosc ich
wykorzystania w procesie cigglego samorozwoju

K_U08 posiada podstawowe umiejetnosci w zakresie modelowania i makietowania koncepcji P6S_UW P6S_UW
projektowych
potrafi odpowiedzie¢ projektowo na potrzeby uzytkownika, uwarunkowania funkcjonalne,

K_U09 materialowe 1 technologiczne oraz zaplanowac i przeprowadzi¢ ocen¢ podstawowych P6S_UW P6S_UW

wlasciwosci materialow

zna j¢zyk obcy na poziomie biegtosci B2 Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
K_U10 Jezykowego Rady Europy (z podkresleniem umiejetnosci jezykowych w zakresie terminologii P6S_UK P6S_UK
komunikacji wizualnej, sztuk plastycznych, historii i teorii sztuki, designu)

. - . o : : . . . P6S_UK
K_U11 potrafi komunikowac si¢ z uzyciem specjalistycznej terminologii z zakresu projektowania P6S_UO P6S_UK
umie wyszukiwaé, analizowa¢ i wykorzystywa¢ dostepne informacje, a takze opracowaé P6S_UW P6S_UK
K_U12 . :
- sposob wykorzystania zgromadzonych danych P6S_UK

potrafi zaplanowac i1 przeprowadzaé caty proces projektowy — od pomystu, przez jego
K_U13 rozwinigcie 1 wdrozenie za pomoca nowoczesnych technologii informatycznych, P6S_UW P6S_UW
wspolpracujac przy tym z technologami P6S_UO
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KOMPETENCJE SPOLECZNE:

P6S_KO P6S_KO
K_KO01 rozumie potrzebe ksztalcenia si¢ i cigglego samodoskonalenia zawodowego i samodzielnie P6S_KK P6S_KK
podejmuje réznorodne wyzwania projektowe i postuguje sie triadg: analiza-synteza-projekt
opanowat umiejetnos¢ krytycznej argumentacji dotyczacej analizowania rozwigzania
K_KO02 projektowego. Potrafi skutecznie komunikowac si¢ podczas pracy zespotowej w ramach P6S_KO P6S_KO
wspolnych przedsiewzie¢ projektowych. Posiada umiejetno$¢ negocjowania i P6S_KK P6S_KK
argumentowania wtasnych decyzji projektowych
posiada zdolno$¢ tworczego myslenia i przyjmowania otwartej postawy w trakcie
K_KO03 rozwigzywania problemow projektowych i ich prezentacji oraz wykazuje gotowosé P6S_KR P6S_KR
doskonalenia umiejetnosci organizacji pracy poprzez rozwoj wewnetrznej motywacji do P6S_KK P6S_KK
podejmowania wysitku tworczego
posiada umiejetno$¢ samooceny, konstruktywnej krytyki w stosunku do dziatan wlasnych i
K_K04 innych osob. Wykazuje si¢ refleksja dotyczaca aspektow etycznych i spolecznych, P6S_KR P6S_KR
zwigzanych z wlasng pracg tworcza. P6S_KK P6S_KK
Zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wlasnosci przemystowe;j 1
prawa autorskiego
rozumie potrzebe komunikacji ze srodkami masowego przekazu w zakresie ksztattowania
K_KO05 informacji i opinii o osiggni¢ciach komunikacji wizualnej i designu. W sposob §wiadomy oraz P6S_KO P6S_KO
w przystepnej formie umie zaprezentowaé wlasny projekt (stosujac rézne narzedzia, w tym P6S_KR P6S_KR
technologie informacyjne)
posiada umieje¢tnos¢ wspotpracy z przedstawicielami innych zawodéw np. technologami, P6S_KO P6S_KO
K_KO06 poligrafami, informatykami oraz inwestorami zamawiajgcymi projekty i ustugi P6S_KR P6S_KR

objasnienia
ogodlna liczba kierunkowych efektéw uczenia si¢ — dla nowych kierunkéw / pozioméw studiow zaleca si¢ zdefiniowanie okoto 30 efektéw uczenia dla studiéw I stopnia oraz okoto 20 efektow uczenia si¢ dla studiéw II stopnia, w
proporcji poszczegolnych kategorii zblizonej do 2:2:1 (W:U:KS),

w opisie efektow uczenia si¢ nalezy uwzgledni¢ charakterystyki I i II stopnia PRK oraz efekty uczenia si¢ w zakresie znajomosci jezyka obcego
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—nalezy wskaza¢ odpowiedni tytut zawodowy zgodnie z zasadami okre§lonymi w rozdziale 7. rozp. MNiSW z dnia 27 wrze$nia 2018 r. w sprawie studiow (Dz. U. z 2018 r. Poz. 1861), tytuly zawodowe to: ,,licencjat”, ,,inzynier”,
,magister”, ,,magister inzynier” oraz: ,licencjat pielggniarstwa”, , licencjat potoznictwa”, ,,inzynier architekt”, ,,inzynier pozarnictwa”, ,,magister inzynier architekt”, ,magister inzynier pozarnictwa”, ,,magister
pielegniarstwa”, ,,magister potoznictwa”, ,lekarz”, ,lekarz dentysta”, ,lekarz weterynarii”, ,, magister farmacji”, ,,magister inzynier architekt”

-

— nazwy dyscyplin, do ktérych przyporzadkowano kierunek zgodne z rozp. MNiSW z dnia 20 wrze$nia 2018 r. w sprawie dziedzin nauki i dyscyplin naukowych oraz dyscyplin artystycznych (Dz. U. z 2018 r. Poz. 1818) wraz
ze wskazaniem procentowego udzialu dyscyplin, w ktorych uzyskiwane sa efekty uczenia si¢, przy czym suma udziatéw musi wynosi¢ 100%, wynik nalezy poda¢ w zaokragleniu bez wartosci utamkowych (zgodnie z art. 214
ust. 1 ustawy z dnia 3 lipca 2018 r. Przepisy wprowadzajace ustawe —Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2018 r. Poz. 1669) oraz §3 ust. 4 rozp. MNiSW z dnia 27 wrze$nia 2018 r. w sprawie studiéw (Dz. U. z 2018 r.
Poz. 1861))

—w przypadku kierunkéw przyporzadkowanych do wiecej niz jednej dyscypliny zgodnie z art. 53. ust. 2. PSWiN konieczne jest wskazanie dyscypliny wiodacej, w ramach ktorej uzyskiwana jest ponad polowa efektow uczenia
sie

4 nalezy odnie$¢ / uwzglednié pelen zakres charakterystyk dla kwalifikacji odpowiednio na poziomie 6 PRK (studia | stopnia) lub 7 PRK (studia Il stopnia) okreslonych w czesci I zalacznika do rozp. MNiSW z dnia 14
listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r. Poz. 2218) — wskaza¢ kod sktadnika opisu
5

- dotyczy wylacznie studiéw z dziedziny sztuki (kolumne nalezy usunaé w przypadku kierunkéw, ktére nie zostaly przyporzadkowane do tej dziedziny) - odnie$¢ / uwzgledni¢ odpowiednie charakterystyki dla kwalifikacji
odpowiednio na poziomie 6 PRK (studia | stopnia) lub 7 PRK (studia Il stopnia) okreslone w czesci II zalacznika do rozp. MNiSW z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia sie dla
kwalifikacji na poziomie 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r. Poz. 2218) —dla okres$lonych efektow kierunkowych wskaza¢ kod sktadnika opisu oraz zakres charakterystyk z dziedziny sztuki z czesci I

- dotyczy wylacznie studiow, po ktéorych nadawane sg tytuly zawodowe ,,inZynier”, ,,magister inzynier” lub réwnorzedne (kolumne¢ nalezy usunaé¢ w przypadku kierunkéw, po ktérych nadawane sa tytuly zawodowe:
LHlicencjat”, ,magister” lub réwnorzedne) - odnie$¢ / uwzglednié¢ pelen zakres charakterystyk efektow uczenia sie dla kwalifikacji odpowiednio na poziomie 6 PRK (studia | stopnia) lub 7 PRK (studia Il stopnia) okreslone w
czesei III zalacznika do rozp. MNiISW z dnia 14 listopada 2018 r. w sprawie charakterystyk drugiego stopnia efektow uczenia si¢ dla kwalifikacji na poziomie 6-8 Polskiej Ramy Kwalifikacji (Dz. U. z 2018 r. Poz. 2218)
—dla okreslonych efektéw kierunkowych zwigzanych z uzyskiwaniem kompetencji inzynierskich wskaza¢ odpowiedni kod sktadnika opisu z czesci 111

symbole kierunkowych efektow ksztalcenia

K (pierwsza litera) — kierunkowy efekt ksztalcenia

W — wiedza

U — umiejetnosci

K — kompetencje spoteczne

01, 02, ... - numer efektu ksztatcenia w postaci dwoch cyfr (numery 1-9 nalezy poprzedzi¢ cyfra 0)
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Informacje ogolne o programie studiow

KIERUNEK:
PROFIL:

POZIOM STUDIOW:
FORMA STUDIOW:

KOMUNIKACJA WIZUALNA

PROFL PRAKTYCZNY

STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA (3 letnie LICENCJACKIE)
STUDIA STACJONARNE

taczna liczba godzin zaje¢ dydaktycznych

2250 godz.

taczna liczba pkt. ECTS jaka student musi uzyska¢ w ramach zaje¢ prowadzonych z

bezposrednim udziatem NA lub innych oséb prowadzacych zajecia

(w przypadku studiéw stacjonarnych ponad 50% z ogélnej liczby pkt. ECTS)

liczba pkt. ECTS jaka student musi uzyska¢ w ramach zajec z dziedziny nauk

humanistycznych lub nauk spotecznych

(nie mniej niz 5 pkt. ECTS, nie dotyczy kierunkéw przyporzadkowanych do dziedziny nauk humanistycznych lub nauk

spotecznych)

liczba pkt. ECTS za zajecia do wyboru

(nie mniej niz 30% z ogdlnej liczby pkt. ECTS)

zajecia zwigzane z prowadzong w uczelni dziatalno$cia naukowa w dyscyplinie /
dyscyplinach, do ktorych przyporzadkowano kierunek studiéw wskaza¢ wytacznie dla

kierunku o profilu ogdlnoakademickim

(ponad 50% z ogdlnej liczby pkt. ECTS)

92  pkt. ECTS
6  pkt. ECTS
63 pkt. ECTS
x  pkt. ECTS

zajecia ksztaltujace umiejetnosci praktyczne wskaza¢ wytacznie dla kierunku o profilu

praktycznym

(ponad 50% z ogdlnej liczby pkt. ECTS)

157 pkt. ECTS
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POLITECHNIKA BYDGOSKA PLAN STUDIOW NR I
IM. ].i]. SNIADECKICH PROFIL: PROFL PRAKTYCZNY
POZIOM STUDIOW: STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA (3 letnie LICENCJACKIE)
FORMA STUDIOW: STUDIASTACJONARNE i
KIERUNEK: KOMUNIKACJA WIZUALNA pieczgtka uczelni
= Liczba GODZINY ROZKLAD ZAJEC w SEMESTRZE
=] ) w tym sem. I sem. II | sem. III | sem. IV | sem.V | sem. VI
< NAZWA PRZEDMIOTU / ZAJEC egza- _ Liczba godzin w semestrze
% mi- Zall: pkt. Razem W ¢ L P/S - - - - - -
S 6w | czett | ECTS wlc¢|L|psslw]|¢|L|pss clLifpsfw|ce¢|Lfpsiw|ce¢|lL|psslw|c|L|p/s
A. PRZEDMIOTY OGOLNE
1. |Jezyk obcy (do wyboru)' 1 3 5 120 0 0 120 0 30 30 30 30
2. |Wychowanie fizyczne® 2 0 60 0 60 0 0 30 30
3. |Przedmioty humanistyczne i spoteczne (do wyboru)® 1 2 30 30 0 0 0 30
4. |Design management - Podstawy przedsiebiorczosci 1 2 30 30 0 0 0 30
5. |Ochrona wtasnoSci intelektualnej 1 2 30 30 0 0 0 30
6. |Podstawy kompozycji 2 3 45 15 0 0 30 |15 30
7. |DTP- komputerowe przygotowanie do druku 1 1 15 15 0 0 0 15
8. |Techniki i narzedzia cyfrowe 2 2 30 30 0 0 0 15 15
9. |Podstawy grafiki warsztatowej (do wyboru) * 2 3 45 15 0 0 30 |15 30
e 1 15 | 20 405 165 a0 120 a0 60 [ 0 | o 60|45 [30[30| 0o o330 o]o|o|[3]o]ofo]|3|o]se]|o|o]o
120 105 60 30 30 60
egz-a- zali- pkt. ) sem. I sem. 11 sem. III sem. [V sem.V sem. VI
:(;;v czen | ECTS Razem w ¢ L P/S w | ¢ L |p/Spw| € L | P/S o L |p/spwi| € L |p/spw| ¢ L |p/s]w| € L | P/S
PODSUMOWANIE ARKUSZA 1 1 |15 | 20| 405 | 165 | 60 | 120 | 60 iyl BRI IRIRI IRl Bl el el
egzaminow 0 0 0 0 1 0
Liczba: zaliczen 6 4 2 1 0 2
pkt. ECTS 8 4 1 1 2 4
UWAGI: Obowigzuje od roku akademickiego: 2022 /2023
1. Jezyk obcy do wyboru sposrdd: 1. Jezyk angielski, 2. Jezyk niemiecki,
2. Wychowanie fizyczne - studenci dokonujg wyboru jednej formy zaje¢ z oferty SWFisS. Legenda:
3. Przedmiot humanistyczny i spoteczny do wyboru sposrdd: 1. Przekaz projektowy - marketing; 2. Estetyka W - wyktad
4, Podstawy grafiki warsztatowej do wyboru sposréd: 1. Technologia druku wypuktego oraz wklestodruku, 2. Technologia druku ptaskiego C - ¢wiczenia audytoryjne
5. Przedmioty plastyczne - Rysunek do wyboru sposréd: 1. Pracownia rysunku artystycznego, 2. Pracownia rysunku eksperymentalnego L - ¢éw. laboratoryjne - lektorat jezykéw obcych
6. Przedmioty plastyczne - Malarstwo do wyboru sposrod: 1. Malarstwo z natury, 2. Pracownia artystyczna. P - ¢wiczenia projektowe
7. Przedmioty plastyczne - Rysunek specjalistyczny do wyboru sposrod: 1. Rysunek odreczny, 2. Rysunek cyfrowy. S -seminarium
8. Fotografia do wyboru sposrdd: 1. Fotofrafia analogowa, 2. Fotografia cyfrowa. T - zajecia terenowe
9. Projektowanie srodowiska gier do wyboru sposrdd: 1. Projektowanie gier planszowych, 2. Projektowanie srodowiska gier komputerowych. - egzamin
10. Ilustracja do wyboru sposrdd: 1. Tworzenie ilustracji metodami tradycyjnymi, 2. Tworzenie ilustracji metodami cyfrowymi.
11. Grafika wydawnicza do wyboru sposréd: 1. Projektowanie i edycja ksigzki, 2. Projektowanie wydawnictw akcydensowych i prasowych.
12. Projektowanie ogélne do wyboru sposrdd: 1. Projektowanie uniwersalne, 2. Projektowanie eksperymentalne.
13. Projektowanie specjalistyczne do wyboru sposréd: 1. Projektowanie na no$nikach tradycyjnych, 2. Projektowanie multimedialne.

—_
N

. Projektowanie opakowan do wyboru sposrod: 1. Projektowanie opakowan tekturowych, 2. Projektowanie etykiet.
15. Studentéw obowigzuje odbycie praktyki zawodowej 6 miesiecy (960 godz.):
15.a po Il sem. 1 m-c (4 tygodnie -160 godz.) (4 pkt ECTS ); w trakcie Il sem. 1,5 m-ca (6 tygodni - 240 godz.) 2 dni w tygodniu (6 pkt ECTS );
w trakcie IV sem. 1,5 m-ca (6 tygodni - 240 godz.) 2 dni w tygodniu (6 pkt ECTS ); po IV sem. 1,5 m-ca (6 tygodni -240 godz.) (6 pkt ECTS );
15.b praktyka zawodowa - plener: po sem. Il - 1 tydzien pleneru rysunkowego (1 pkt ECTS); po sem. IV - 1 tydzien pleneru projektowego (1 pkt ECTS ).

ARKUSZ 1
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POLITECHNIKA BYDGOSKA PLAN STUD I Ow NR I
IM. ].i]. SNIADECKICH PROFIL: PROFL PRAKTYCZNY
POZIOM STUDIOW: STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA (3 letnie LICENCJACKIE)
FORMA STUDIOW: STUDIASTACJONARNE i
KIERUNEK: KOMUNIKAC]JA WIZUALNA pieczgtka uczelni
Liczba GODZINY ROZKLAD ZAJEC w SEMESTRZE
2 ) w tym sem. I | sem. Il | sem. III | sem. [V | sem. V sem. VI
> 5 NAZWA PRZEDMIOTU / ZAJEC egza- _ Liczba godzin w semestrze
S = mi- zah: pkt. Razem W ¢ L P/S - - - - -
6w | czen | ECTS w|lc|L|psslw|cE|lL|psfw|E|L|p/sfw| ¢|L|pssilw|c¢|L|psslw|¢]|L|Ps
B. PRZEDMIOTY PODSTAWOWE
1. [Historia sztuki i kultury 1 3 4 105 105 0 0 0 30 30 30 15
2. |Techniki wytwarzania i materiaty poligraficzne 2 2 30 30 0 0 0 15 15
3. |Przedmioty plastyczne - rysunek (do wyboru) ° 3 6 105 15 0 90 0 15 45 45
4. |Przedmioty plastyczne - malarstwo (do wyboru) ° 4 5 90 30 0 60 0 15 30 15 30
5. |Przedmioty plastyczne - rysunek specjalistyczny (do wyboru) ’ 2 3 45 0 0 0 45 15 30
6. |Animacja 3 4 75 15 0 0 60 15 30 30
7. |Fotografia (do wyboru) 8 1 3 4 90 30 0 0 60 |15 301 15 30
8. |Projektowanie Srodowiska gier (do wyboru) K 1 3 30 0 0 0 30 30
9. |Projektowanie stron www 6 8 165 30 0 0 135 15 30 30 30115 45
10. |Typografia, liternictwo, kaligrafia 1 3 5 75 30 0 0 45 |15 301 15 15
11. |llustracja (do wyboru) *° 2 | 3 60 0 0 0 60 30 30
12. |Podstawy projektowania graficznego 3 7 90 15 0 0 75 |15 45 30
13. |Grafika wydawnicza (do wyboru) 1 2 3 60 0 0 0 60 30 30
120 o [ 75 [105]105] o | 75 [120] 45| o | 0o [ 90| 15| o [ o [120] 15] o [ o [135] o | 0o [ o | o
RAZEM 3 37 | 57 1020 300 0 150 570 200 200 T3t 3% = 5
egza- Jali- pkt_ ) sem. I sem. II sem. Il sem. [V sem. V sem. VI
mi- , Razem w C L P/S . . i i
now | czen | ECTS wl e psfw]cflru|pslw]clrL|pslw] ¢ |pspwilc|L]|pspwl|c]|L]|ps
180 o | 75 [165] 150 | 30 | 105]|120] 45 | 30 [ 30 | 90| 15| o | 30 [120] 15| o [ 30 |135] 60| 0 | 0 | o
PODSUMOWANIE ARKUSZA 1+2 4 52 77 1425 465 60 270 630 20 05 <95 o5 180 "
egzaminow 1 1 0 1 1 0
Liczba: zaliczen 17 16 7 5 5 2
pkt. ECTS 27 19 8 7 12 4
UWAGI: Obowiazuje od roku akademickiego: 2022 /2023
1. Jezyk obcy do wyboru sposrdd: 1. Jezyk angielski, 2. Jezyk niemiecki,
2. Wychowanie fizyczne - studenci dokonujg wyboru jednej formy zaje¢ z oferty SWFiS. Legenda:
3. Przedmiot humanistyczny i spoteczny do wyboru sposréd: 1. Przekaz projektowy - marketing; 2. Estetyka W  -wyktad
4. Podstawy grafiki warsztatowej do wyboru sposrdd: 1. Technologia druku wypuktego oraz wklestodruku, 2.Technologia druku ptaskiego C - ¢wiczenia audytoryjne
5. Przedmioty plastyczne - Rysunek do wyboru sposréd: 1. Pracownia rysunku artystycznego, 2. Pracownia rysunku eksperymentalnego L - ¢w. laboratoryjne - lektorat jezykéw obcych
6. Przedmioty plastyczne - Malarstwo do wyboru sposréd: 1. Malarstwo z natury, 2. Pracownia artystyczna. P - ¢wiczenia projektowe
7. Przedmioty plastyczne - Rysunek specjalistyczny do wyboru sposrod: 1. Rysunek odreczny, 2. Rysunek cyfrowy. S - seminarium
8. Fotografia do wyboru sposrod: 1. Fotofrafia analogowa, 2. Fotografia cyfrowa. T - zajeciaterenowe
9. Projektowanie Srodowiska gier do wyboru sposréd: 1. Projektowanie gier planszowych, 2. Projektowanie Srodowiska gier komputerowych. - egzamin
10. Ilustracja do wyboru sposréd: 1. Tworzenie ilustracji metodami tradycyjnymi, 2. Tworzenie ilustracji metodami cyfrowymi.
11. Grafika wydawnicza do wyboru sposréd: 1. Projektowanie i edycja ksigzki, 2. Projektowanie wydawnictw akcydensowych i prasowych.
12. Projektowanie ogdlne do wyboru sposrdd: 1. Projektowanie uniwersalne, 2. Projektowanie eksperymentalne.
13. Projektowanie specjalistyczne do wyboru sposrdd: 1. Projektowanie na no$nikach tradycyjnych, 2. Projektowanie multimedialne.
14. Projektowanie opakowan do wyboru sposrdd: 1. Projektowanie opakowan tekturowych, 2. Projektowanie etykiet.

15.
15.a

15.b praktyka zawodowa - plener: po sem. II - 1 tydzien pleneru rysunkowego (1 pkt ECTS); po sem. IV - 1 tydzien pleneru projektowego (1 pkt ECTS).

Studentéw obowigzuje odbycie praktyki zawodowej 6 miesiecy (960 godz.):
po Il sem. 1 m-c (4 tygodnie -160 godz.) (4 pkt ECTS ); w trakcie Il sem. 1,5 m-ca (6 tygodni - 240 godz.) 2 dni w tygodniu (6 pkt ECTS );
w trakcie IV sem. 1,5 m-ca (6 tygodni - 240 godz.) 2 dni w tygodniu (6 pkt ECTS ); po IV sem. 1,5 m-ca (6 tygodni -240 godz.) (6 pkt ECTS);
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POLITECHNIKA BYDGOSKA PLAN STUDIOW NR I
IM. J.i]. SNIADECKICH PROFIL: PROFL PRAKTYCZNY
POZIOM STUDIOW: STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA (3 letnie LICENCJACKIE)
FORMA STUDIOW: STUDIASTACJONARNE e
KIERUNEK: KOMUNIKAC]JA WIZUALNA pieczgtka uczelni
Liczb GODZINY ROZKLAD ZAJEC w SEMESTRZE
Sz ) iczba w tym sem. I | sem. II | sem. III | sem. IV | sem.V sem. VI
> g NAZWA PRZEDMIOTU / ZAJEC egza- ] Liczba godzin w semestrze
S = mi- zali- | pkt. Razem W ¢ L P/S - - - - - -
6w | czeft | ECTS wlc|L|psslw]|c|L|pslw|c|L|pslw|c|L|pslw|C|L]|pslw]|C]|L|ps
C. PRZEDMIOTY KIERUNKOWE
1. [Projektowanie graficzne 5 9 120 15 0 0 105 15 15 30 30 30
2. |Projektowanie ogélne - pracownie (do wyboru) " 3 7 90 0 0 0 90 30 30 30
3. |Projektowanie specjalistyczne pracownie (do wyboru) ** 4 9 105 15 0 0 90 30 30 30
4. |Komunikacja i przekaz wizualny 2 5 15 195 15 0 0 180 | 15 30 30 30 30 30 30
5. |Techniki realizacji filmowych i TV 3 5 60 15 0 0 45 15 15 30
6. |Projektowanie identyfikacji wizualnej 4 7 90 30 0 0 60 15 151 15 15 30
7. |Aplikacje mobilne i interfejs 1 2 4 45 15 0 0 30 15 15 15
8. |Projektowanie opakowan (do wyboru) '* 2 9 90 0 0 0 90 45 45
9. [Seminarium dyplomowe 2 4 30 0 0 0 30 15 15
10. | Praktyka zawodowa 1 3 22 0 0 0 0 0 X X X
11. |Praktyka zawodowa - plener '° 2 2 0 0 0 0 0 X X
12. |Przygotowanie i ztoZenie pracy dyplomowej oraz przygotowanie do egzaminu dyplomowego 1 10 0 0 0 0 0 X
500 o ]|3] o] o|of[75]45]| 0] o f12003] of o |165]15] 0 o |195] 0 0o f 0o [135
RAZEM 3 36 | 103 825 105 0 0 720
45 75 165 195 210 135
egza- i sem. I sem. 11 sem. III sem. [V sem. V sem. VI
. zali- | pkt. ;
:(;:v czen | ECTS Razem w C L P/3 w | ¢ L |P/S| W ¢ L |P/s] w | C L |p/slw| ¢ L |P/s] w ]| C L |p/s] w ]| C L | P/S
195| 0 | 75 [195] 150 | 30 [ 105]195] 90 | 30 | 30 [210] 45| o | 30 [285] 30| 0 [ 30 [330] 60| 0 | 0 [135
PODSUMOWANIE ARKUSZA 1+2+3 7 88 | 180 2250 570 60 270 1350 265 280 360 360 390 o5
egzaminow 1 1 1 2 1 1
Liczba: zaliczen 19 20 14 15 13 7
pkt. ECTS 30 30 30 30 30 30
UWAGI: Obowiazuje od roku akademickiego: 2022/2023
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16.

. Jezyk obcy do wyboru sposréd: 1. Jezyk angielski, 2. Jezyk niemiecki,

. Wychowanie fizyczne - studenci dokonujg wyboru jednej formy zajec¢ z oferty SWFiS.

. Przedmiot humanistyczny i spoteczny do wyboru sposrdd: 1. Przekaz projektowy - marketing; 2. Estetyka

. Podstawy grafiki warsztatowej do wyboru sposrdd: 1. Technologia druku wypuktego oraz wklestodruku, 2. Technologia druku ptaskiego
. Przedmioty plastyczne - Rysunek do wyboru sposréd: 1. Pracownia rysunku artystycznego, 2. Pracownia rysunku eksperymentalnego

. Przedmioty plastyczne - Malarstwo do wyboru sposrod: 1. Malarstwo z natury, 2. Pracownia artystyczna.

. Przedmioty plastyczne - Rysunek specjalistyczny do wyboru sposrod: 1. Rysunek odreczny, 2. Rysunek cyfrowy.

. Fotografia do wyboru sposrdd: 1. Fotofrafia analogowa, 2. Fotografia cyfrowa.

. Projektowanie srodowiska gier do wyboru sposrdd: 1. Projektowanie gier planszowych, 2. Projektowanie srodowiska gier komputerowych.
. [lustracja do wyboru sposéréd: 1. Tworzenie ilustracji metodami tradycyjnymi, 2. Tworzenie ilustracji metodami cyfrowymi.

. Grafika wydawnicza do wyboru spos$rod: 1. Projektowanie i edycja ksigzki, 2. Projektowanie wydawnictw akcydensowych i prasowych.

. Projektowanie og6lne do wyboru sposrdd: 1. Projektowanie uniwersalne, 2. Projektowanie eksperymentalne.

. Projektowanie specjalistyczne do wyboru sposréd: 1. Projektowanie na no$nikach tradycyjnych, 2. Projektowanie multimedialne.

. Projektowanie opakowan do wyboru sposrdd: 1. Projektowanie opakowan tekturowych, 2. Projektowanie etykiet.

. Studentéw obowigzuje odbycie praktyki zawodowej 6 miesiecy (960 godz.):

po Il sem. 1 m-c (4 tygodnie -160 godz.) (4 pkt ECTS ); w trakcie Il sem. 1,5 m-ca (6 tygodni - 240 godz.) 2 dni w tygodniu (6 pkt ECTS );
w trakcie IV sem. 1,5 m-ca (6 tygodni - 240 godz.) 2 dni w tygodniu (6 pkt ECTS ); po IV sem. 1,5 m-ca (6 tygodni -240 godz.) (6 pkt ECTS );

praktyka zawodowa - plener: po sem. II - 1 tydzien pleneru rysunkowego (1 pkt ECTS); po sem. IV - 1 tydzien pleneru projektowego (1 pkt ECTS ).

Legenda:

W -wyktad

C - ¢wiczenia audytoryjne

L - ¢w. laboratoryjne - lektorat jezykéw obcych
P - ¢twiczenia projektowe

S - seminarium

T - Zajecia terenowe

- egzamin
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