
załącz nik nr 5 do uchwały nr 2/471 Senatu PBŚ z dnia 29 czerwca 2022 r. 

Informacje ogólne o programie studiów 

KIERUNEK:
PROFIL: PROFL PRAKTYCZNY

POZIOM STUDIÓW:

FORMA STUDIÓW: STUDIA STACJONARNE

2250 godz. 

102 pkt. ECTS

6 pkt. ECTS

60 pkt. ECTS

x pkt. ECTS

98 pkt. ECTS

KOMUNIKACJA WIZUALNA

STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA (3 letnie LICENCJACKIE)

łączna liczba godzin zajęć dydaktycznych

łączna liczba pkt. ECTS jaką student musi uzyskać w  ramach zajęć prowadzonych z 
bezpośrednim udziałem NA lub innych osób prowadzących zajęcia 

(w przypadku studiów stacjonarnych ponad 50% z ogólnej liczby pkt. ECTS)

liczba pkt. ECTS jaką student musi uzyskać w ramach zajęć z dziedziny nauk 
humanistycznych lub nauk społecznych

(nie mniej niż 5 pkt. ECTS, nie dotyczy kierunków przyporządkowanych do dziedziny nauk humanistycznych lub nauk 

społecznych) 

liczba pkt. ECTS za zajęcia do wyboru 

(nie mniej niż 30% z ogólnej liczby pkt. ECTS)

zajęcia związane z prowadzoną w uczelni działalnością naukową w dyscyplinie / 
dyscyplinach, do których przyporządkowano kierunek studiów wskazać wyłącznie dla 
kierunku o profilu ogólnoakademickim

(ponad 50% z ogólnej liczby pkt. ECTS) 

zajęcia kształtujące umiejętności praktyczne wskazać wyłacznie dla kierunku o profilu 
praktycznym 

(ponad 50% z ogólnej liczby pkt. ECTS) 



PROFIL: PROFL PRAKTYCZNY

POZIOM STUDIÓW: STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA (3 letnie LICENCJACKIE)

FORMA STUDIÓW: STUDIA STACJONARNE

KIERUNEK: KOMUNIKACJA WIZUALNA

A.

1. Język obcy (do wyboru)1 1 3 5 120 0 0 120 0 30 30 30 30

2. 2 0 60 0 60 0 0 30 30

3. 1 2 30 30 0 0 0 30

4. 1 2 30 30 0 0 0 30

5. 1 2 30 30 0 0 0 30

6. 2 3 45 15 0 0 30 15 30

7. 1 1 15 15 0 0 0 15

8. 2 2 30 30 0 0 0 30

9. 3 3 45 15 0 0 30 15 30
45 30 30 60 60 30 30 0 0 0 30 0 0 0 30 0 0 0 0 0 60 0 0 0

30

45 30 30 60 60 30 30 0 0 0 30 0 0 0 30 0 0 0 0 0 60 0 0 0

Obowiązuje od roku akademickiego: 2022/2023
1. Język obcy do wyboru spośród: 1. Język angielski, 2. Język niemiecki,
2. Wychowanie fizyczne - studenci dokonują wyboru jednej formy zajęć z oferty SWFiS. Legenda:

3. Przedmiot humanistyczny i społeczny do wyboru spośród: 1. Przekaz projektowy - marketing; 2. Estetyka W  - wykład

4. Podstawy grafiki warsztatowej do wyboru spośród: 1. Technologia druku wypukłego oraz wklęsłodruku,   2. Technologia druku płaskiego Ć  - ćwiczenia audytoryjne

5. Przedmioty plastyczne - Rysunek do wyboru spośród: 1. Pracownia rysunku artystycznego,  2. Pracownia rysunku eksperymentalnego L 

6. Przedmioty plastyczne - Malarstwo do wyboru spośród: 1. Malarstwo z natury, 2. Pracownia artystyczna. P  - ćwiczenia projektowe

7. Przedmioty plastyczne - Rysunek specjalistyczny do wyboru spośród: 1. Rysunek odręczny, 2. Rysunek cyfrowy. S  - seminarium

8. Fotografia do wyboru spośród: 1. Fotografia analogowa, 2. Fotografia cyfrowa. T  - zajęcia terenowe

9. Projektowanie środowiska gier  do wyboru spośród: 1. Projektowanie gier planszowych, 2. Projektowanie środowiska gier komputerowych.  - egzamin

10. Ilustracja do wyboru spośród: 1. Tworzenie ilustracji metodami tradycyjnymi , 2. Tworzenie ilustracji metodami cyfrowymi.
11. Grafika wydawnicza do wyboru spośród: 1. Projektowanie i edycja książki, 2. Projektowanie wydawnictw akcydensowych i prasowych.
12. Projektowanie ogólne do wyboru spośród: 1. Projektowanie uniwersalne,  2. Projektowanie eksperymentalne.
13. Projektowanie specjalistyczne do wyboru spośród: 1. Projektowanie na nośnikach tradycyjnych,  2. Projektowanie multimedialne.
14. Projektowanie opakowań do wyboru spośród: 1. Projektowanie opakowań tekturowych, 2. Projektowanie etykiet.
15. Studentów obowiązuje odbycie praktyki zawodowej 6 miesięcy (960 godz.):  

Design management - Podstawy przedsiębiorczości

Podstawy grafiki warsztatowej (do wyboru) 4                    

20
120

Techniki i narzędzia cyfrowe

zaliczeń

pkt. ECTS

RAZEM     1 16

Ć L

egzaminów

405 165

UWAGI:

sem. I sem. II sem. III

Wydział Sztuk Projektowych 
PLAN  STUDIÓW  NR I

60 120 60
165

Ochrona własności intelektualnej

Podstawy kompozycji                                          

DTP- komputerowe przygotowanie do druku                     

PRZEDMIOTY  OGÓLNE 

60

Liczba:  

Przedmioty humanistyczne i społeczne (do wyboru)3

W Ć

8 4 2 1 0 2

8 5 1 2 0

P/S W Ć

0 0 0 1 0 0

W P/S

ARKUSZ 1

LĆ L P/S P/S W Ć P/S W Ć L P/S

165 120 30 30 0 60

L

4

30 0 60

sem. IV sem. V sem. VI

W L

PODSUMOWANIE  ARKUSZA  1

egza-

mi-

nów

zali-

czeń

pkt. 

ECTS
Razem W Ć L P / S

1 16 20 405 165 60 120

W
LW Ć L

L P / S

Liczba godzin w semestrze 

W Ć L P/S W ĆL P/S

Wychowanie fizyczne2

 

POLITECHNIKA BYDGOSKA

……………………….

IM. J. i J. ŚNIADECKICH 

P/SW Ć L P/S W Ć L P/SW Ć

pieczątka uczelni

P/S

P
o

zy
cj

a 
p

la
n

u

NAZWA PRZEDMIOTU / ZAJĘĆ

Liczba
GODZINY ROZKŁAD  ZAJĘĆ  w  SEMESTRZE

Razem

w tym sem. I sem. II sem. III sem. IV sem. V sem. VI

egza-

mi-

nów

zali-

czeń

pkt. 

ECTS
Ć

w trakcie  IV sem. (240 godz. 15 tygodni x 2 dni w tygodniu - 8 pkt ECTS );    po IV sem. (240 godz. 6 tygodni - 8 pkt ECTS ); 
po II sem. (240 godz. 6  tygodni - 8 pkt ECTS );    w trakcie III sem.  (240 godz. 15 tygodni x 2 dni w tygodniu - 8 pkt ECTS );  

 - ćw.  laboratoryjne  lektorat język. obcych



PROFIL: PROFL PRAKTYCZNY
POZIOM STUDIÓW: STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA (3 letnie LICENCJACKIE)
FORMA STUDIÓW: STUDIA STACJONARNE
KIERUNEK: KOMUNIKACJA WIZUALNA

B.

1. 1 3 4 105 105 0 0 0 30 30 30 15

2. 2 2 30 30 0 0 0 15 15

3. 3 6 105 15 0 90 0 15 45 45

4. 4 5 90 30 0 60 0 15 30 15 30

5. 2 3 45 0 0 0 45 30 15

6. 4 4 75 15 0 0 60 15 30 15 15

7. 1 3 4 90 30 0 0 60 15 30 15 30

8. 1 3 30 0 0 0 30 30

9. 6 8 165 30 0 0 135 15 30 30 30 15 45

10. 1 4 4 75 30 0 0 45 15 30 15 15

11. 2 3 60 0 0 0 60 30 30

12. 3 7 90 15 0 0 75 15 45 30

13. 2 3 60 0 0 0 60 30 30
120 0 75 105 105 0 75 105 45 0 0 90 15 0 0 105 15 0 0 165 0 0 0 0

165 30 105 165 165 30 105 105 45 0 30 90 15 0 30 105 15 0 0 165 60 0 0 0

UWAGI: Obowiązuje od roku akademickiego: 2022/2023

1. Język obcy do wyboru spośród: 1. Język angielski, 2. Język niemiecki,
2. Wychowanie fizyczne - studenci dokonują wyboru jednej formy zajęć z oferty SWFiS. Legenda:

3. Przedmiot humanistyczny i społeczny do wyboru spośród: 1. Przekaz projektowy - marketing; 2. Estetyka W  - wykład

4. Podstawy grafiki warsztatowej do wyboru spośród: 1. Technologia druku wypukłego oraz wklęsłodruku,   2. Technologia druku płaskiego Ć  - ćwiczenia audytoryjne

5. Przedmioty plastyczne - Rysunek do wyboru spośród: 1. Pracownia rysunku artystycznego,  2. Pracownia rysunku eksperymentalnego L 

6. Przedmioty plastyczne - Malarstwo do wyboru spośród: 1. Malarstwo z natury, 2. Pracownia artystyczna. P  - ćwiczenia projektowe

7. Przedmioty plastyczne - Rysunek specjalistyczny do wyboru spośród: 1. Rysunek odręczny, 2. Rysunek cyfrowy. S  - seminarium

8. Fotografia do wyboru spośród: 1. Fotografia analogowa, 2. Fotografia cyfrowa. T  - zajęcia terenowe

9. Projektowanie środowiska gier  do wyboru spośród: 1. Projektowanie gier planszowych, 2. Projektowanie środowiska gier komputerowych.  - egzamin

10. Ilustracja do wyboru spośród: 1. Tworzenie ilustracji metodami tradycyjnymi , 2. Tworzenie ilustracji metodami cyfrowymi.
11. Grafika wydawnicza do wyboru spośród: 1. Projektowanie i edycja książki, 2. Projektowanie wydawnictw akcydensowych i prasowych.
12. Projektowanie ogólne do wyboru spośród: 1. Projektowanie uniwersalne,  2. Projektowanie eksperymentalne.
13. Projektowanie specjalistyczne do wyboru spośród: 1. Projektowanie na nośnikach tradycyjnych,  2. Projektowanie multimedialne.
14. Projektowanie opakowań do wyboru spośród: 1. Projektowanie opakowań tekturowych, 2. Projektowanie etykiet.
15. Studentów obowiązuje odbycie praktyki zawodowej 6 miesięcy (960 godz.):  

Podstawy projektowania graficznego      

Typografia, liternictwo, kaligrafia               

Liczba:  

4 55 76

zali-

czeń

pkt. 

ECTS

PRZEDMIOTY  PODSTAWOWE

PODSUMOWANIE  ARKUSZA  1+2

3 39 56

Liczba

pkt. 

ECTS

egza-

mi-

nów

Ilustracja (do wyboru) 10                                                      

Grafika wydawnicza (do wyboru) 11

RAZEM     

pkt. ECTS

Historia sztuki i kultury                                    

Techniki wytwarzania i materiały poligraficzne                                       

Przedmioty plastyczne - rysunek (do wyboru) 5                 

Przedmioty plastyczne - malarstwo (do wyboru) 6           

Przedmioty plastyczne - rysunek specjalistyczny (do wyboru) 7                                     

Animacja                                                                        

Fotografia (do wyboru) 8                                                                 

Projektowanie środowiska gier (do wyboru) 9                                    

Projektowanie stron www               

ARKUSZ 2

27

0 0
4 2

12 418 8 7

egzaminów 1 1 0 2
zaliczeń 17 15 10 8

1425 465 60 270 630
465 405 165 150 180 60

L P/S W Ć L P/S W Ć L P/S W Ć W Ć

1020 300 0

L P/S

egza-

mi-

nów

Razem W Ć L P / S

sem. I sem. II sem. IV

W Ć

150 570
300 285 135 120 180 0

sem. III sem. V sem. VI

W L P/SĆ L P/S

Liczba godzin w semestrze 

W Ć L P/S Ć P/S

ROZKŁAD  ZAJĘĆ  w  SEMESTRZE

Razem

w tym sem. I sem. II sem. III

W Ć L P/S WL P/S W Ć W Ć LL P/S
W Ć L P / S

zali-

czeń Ć L P/SW

Wydział Sztuk Projektowych 
PLAN  STUDIÓW  NR I

 

POLITECHNIKA BYDGOSKA

……………………….
pieczątka uczelni

IM. J. i J. ŚNIADECKICH 
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a 
   

 

p
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n
u

NAZWA PRZEDMIOTU / ZAJĘĆ

GODZINY

sem. IV sem. V sem. VI

po II sem. (240 godz. 6  tygodni - 8 pkt ECTS );    w trakcie III sem.  (240 godz. 15 tygodni x 2 dni w tygodniu - 8 pkt ECTS );  
w trakcie  IV sem. (240 godz. 15 tygodni x 2 dni w tygodniu - 8 pkt ECTS );    po IV sem. (240 godz. 6 tygodni - 8 pkt ECTS ); 

 - ćw.  laboratoryjne  lektorat język. obcych



PROFIL: PROFL PRAKTYCZNY
POZIOM STUDIÓW: STUDIA PIERWSZEGO STOPNIA (3 letnie LICENCJACKIE)
FORMA STUDIÓW: STUDIA STACJONARNE
KIERUNEK: KOMUNIKACJA WIZUALNA

C.

1. 5 9 120 15 0 0 105 15 15 30 30 30

2. 3 7 90 0 0 0 90 30 30 30

3. 4 10 105 15 0 0 90 30 15 30 30

4. 2 5 13 195 15 0 0 180 15 30 30 30 30 30 30

5. 3 3 60 15 0 0 45 15 15 30

6. 4 6 90 30 0 0 60 15 15 15 15 30

7. 1 3 4 45 15 0 0 30 15 15 15

8. 4 6 90 0 0 0 90 45 45

9. 2 4 30 0 0 0 30 15 15

10. 3 32 0 0 0 0 0 X X X

11. 1 10 0 0 0 0 0 X

15 0 0 30 0 0 0 75 45 0 0 120 30 0 0 165 15 0 0 195 0 0 0 135

SUMA 1+2+3

180 30 105 195 165 30 105 180 90 0 30 210 45 0 30 270 30 0 0 360 60 0 0 135

Obowiązuje od roku akademickiego: 2022/2023

1. Język obcy do wyboru spośród: 1. Język angielski, 2. Język niemiecki,

2. Wychowanie fizyczne - studenci dokonują wyboru jednej formy zajęć z oferty SWFiS. Legenda:

3. Przedmiot humanistyczny i społeczny do wyboru spośród: 1. Przekaz projektowy - marketing; 2. Estetyka W  - wykład

4. Podstawy grafiki warsztatowej do wyboru spośród: 1. Technologia druku wypukłego oraz wklęsłodruku,   2. Technologia druku płaskiego Ć  - ćwiczenia audytoryjne

5. Przedmioty plastyczne - Rysunek do wyboru spośród: 1. Pracownia rysunku artystycznego,  2. Pracownia rysunku eksperymentalnego L 

6. Przedmioty plastyczne - Malarstwo do wyboru spośród: 1. Malarstwo z natury, 2. Pracownia artystyczna. P  - ćwiczenia projektowe

7. Przedmioty plastyczne - Rysunek specjalistyczny do wyboru spośród: 1. Rysunek odręczny, 2. Rysunek cyfrowy. S  - seminarium

8. Fotografia do wyboru spośród: 1. Fotografia analogowa, 2. Fotografia cyfrowa. T  - zajęcia terenowe

9. Projektowanie środowiska gier  do wyboru spośród: 1. Projektowanie gier planszowych, 2. Projektowanie środowiska gier komputerowych.  - egzamin

10. Ilustracja do wyboru spośród: 1. Tworzenie ilustracji metodami tradycyjnymi , 2. Tworzenie ilustracji metodami cyfrowymi.
11. Grafika wydawnicza do wyboru spośród: 1. Projektowanie i edycja książki, 2. Projektowanie wydawnictw akcydensowych i prasowych.
12. Projektowanie ogólne do wyboru spośród: 1. Projektowanie uniwersalne,  2. Projektowanie eksperymentalne.
13. Projektowanie specjalistyczne do wyboru spośród: 1. Projektowanie na nośnikach tradycyjnych,  2. Projektowanie multimedialne.
14. Projektowanie opakowań do wyboru spośród: 1. Projektowanie opakowań tekturowych, 2. Projektowanie etykiet.
15. Studentów obowiązuje odbycie praktyki zawodowej 6 miesięcy (960 godz.):  

po II sem. (240 godz. 6  tygodni - 8 pkt ECTS );    w trakcie III sem.  (240 godz. 15 tygodni x 2 dni w tygodniu - 8 pkt ECTS );  

pkt. 

ECTS
W

L

pieczątka uczelni

WW L P/S
Ć L P / S

Liczba godzin w semestrze 
w tym

P/S W Ć L P/S P/S

sem. IV sem. V sem. VI

Ć W Ć LW Ć L

IM. J. i J. ŚNIADECKICH 

P
o

zy
cj

a 
   

 

p
la

n
u

W Ć

NAZWA PRZEDMIOTU / ZAJĘĆ

Ć

sem. III
egza-

mi-

nów

zali-

czeń P/S

sem. I sem. II

L P/S

Liczba
GODZINY ROZKŁAD  ZAJĘĆ  w SEMESTRZE

Razem

ARKUSZ 3

PODSUMOWANIE  ARKUSZA  1+2+3

P / S

Liczba:  
pkt. ECTS

0 1
12 6
30 3030 30 30

1 1 1 3
zaliczeń

30

L P/S

7
195

WĆ L P/S

92 180 2250 570 60 270 1350
510 480

195 210

L

17
egzaminów

19

W Ć

330 345 390

825 105 0 0 720

Razem

22 19

P/S

135

Ć

sem. I sem. II

W Ć

sem. III sem. IV
W Ć L 

sem. V sem. VI

W L P/S W Ć L P/S W Ć L P/S

……………………….

Wydział Sztuk Projektowych 
PLAN  STUDIÓW  NR I

 

POLITECHNIKA BYDGOSKA

Praktyka zawodowa  15       

Przygotowanie i złożenie pracy dyplomowej oraz przygotowanie do egzaminu dyplomowego

Techniki realizacji filmowych i TV                             

Projektowanie graficzne                                  

Projektowanie ogólne - pracownie (do wyboru) 12 

Projektowanie specjalistyczne   pracownie (do wyboru) 13

Komunikacja i przekaz wizualny                                    

PRZEDMIOTY  KIERUNKOWE

w trakcie  IV sem. (240 godz. 15 tygodni x 2 dni w tygodniu - 8 pkt ECTS );    po IV sem. (240 godz. 6 tygodni - 8 pkt ECTS ); 

 - ćw.  laboratoryjne  lektorat język. obcych

45 75 165
RAZEM     3 37 104

egza-

mi-

nów

zali-

czeń

pkt. 

ECTS

UWAGI:

Projektowanie identyfikacji wizualnej          

Aplikacje mobilne i interfejs              

Projektowanie opakowań (do wyboru) 14              

Seminarium dyplomowe                                           


